Uso pipAcTico pe LA PDI SMART

El objetivo de este material es proporcionar los recursos basicos para empezar
a utilizar la Pizarra Digital Interactiva SMART en el aula.

José Maria Santa Olalla

(Formateado por Julio Pacheco)
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1 FuNCIONES BASICAS

La pizarra Smart es facil de usar y tiene un software sencillo que resultara familiar a quienes estan
acostumbrados a usar el software de Microsoft.

Podemos considerar que la pizarra es para nosotros el raton del ordenador.

Si una aplicacion se ejecuta en el ordenador, se puede tomar control de ella desde la pizarra
interactiva.

El dedo es el Raton. Una presion sobre la pizarra SMART es lo mismo que un clic con botén
izquierdo.

Se abre una aplicacion del mismo modo que se hace en el escritorio de la computadora, pero en
lugar de utilizar el raton para seleccionar y abrir archivos, s6lo hay que tocar o tocar dos veces la
aplicacion con el dedo.

Orientar la pizarra SMART asegurara que el cursor esta alineado con la presion del dedo.

1.1.1 BANDEJA DE ROTULADORES

La bandeja de rotuladores consiste en cuatro ranuras para rotuladores identificadas por colores y
una ranura para el borrador. Cada ranura tiene un sensor 6ptico para identificar cuando se levantan
los rotuladores o el borrador de sus ranuras.

1.1.2 BoToNEs

La bandeja tiene 3 botones. El de la interrogacioén da acceso al menu de ayuda. El del teclado nos
proporciona un teclado virtual desde el que podemos actuar desde la pantalla. El del raton con el
botdn derecho marcado en negro hace que tras ser pulsado la proxima vez que toquemos la pantalla
se ejecuta la misma funcion que hacer clic con el boton derecho del raton. Esta opcidén no perdura y
necesitamos pulsar el boton cada vez que queramos activar esta funcion.
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Consejo.

En lugar de presionar el botén derecho del mouse, presiona y mantén en el area de la
pantalla que quieres que el PC reconozca como botén derecho. Después de unos
segundos de presionar y mantener el area, el Menu de botén derecho aparecera.

1.1.3 Los ROTULADORES

Para escribir sobre el escritorio, una imagen o aplicacion, toma uno de los rotuladores de la bandeja
y escribe en la pizarra

Para escribir de un color diferente, toma otro rotulador. El reconocimiento de color viene de las
ranuras de la bandeja y no de los rotuladores en si. No obstante es aconsejable colocar cada
rotulador en su respectiva ranura para evitar confusiones.

1.1.4 PARA ESCRIBIR NOTAS

Cuando se levanta un rotulador de la bandeja, aparece un borde alrededor del escritorio y se ejecuta
la barra de herramientas flotante. El borde indica que se puede escribir en el escritorio y
permanece hasta que el borrador y todos los rotuladores son devueltos a su posicion y se toca la
superficie de la pizarra.

i - = @~

Aparece el borde

My Documents  Recycle Bin Ty Documents  Recycle Bin
My Cormpuker Microsaft My Compuker Microsoft
Citlaak, Citlaak:,

o) ) Aparece la barra de
herramientas flotante

Pl Mebwaork, SMART My Mebwork, SMART
Flaces Mokebook, Plares Yokebook,

Antes de quitar el rotulador de la bandeja. Después de quitar el rotulador de la bandeja.

Una vez devueltos los ttiles de la pizarra un toque en la pantalla quitard el borde y cualquier nota o
dibujo haya hecho.

1.1.5 RESTAURAR NOTAS Y DIBUJOS

Si accidentalmente eliminas tus notas al tocar la pizarra puedes restaurarlas presionando el mensaje
"Restaurar Texto", localizado en la esquina inferior derecha de la pantalla. Puedes entonces utilizar
el boton "Capturar area", para guardar tus notas. Las notas se guardaran y las podrés pegar en una
pagina del programa Notebook.

=

Boton restaurar texto . Boton SMART Board de la barra de tareas. s Boton deshacer. I@

Si no ves el mensaje "Restaurar Texto", sigue estos pasos:
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1 Presiona el icono SMART Board en la Barra de tareas de Microsoft® Windows® en la esquina
inferior derecha de la pantalla.

2 Selecciona la barra de herramientas flotantes del menu que aparece.

3 Presione el boton Deshacer para restaurar notas o dibujos.

1.2 ORIENTAR LA PizARRA SMART

Para ejecutar la funcion “Orientar”, presiona y
mantén presionados ambos botones de la
bandeja al mismo tiempo hasta que la pantalla

de orientacion aparezca. ety AU ol MRS

Entonces sigue las instrucciones que aparecen
en pantalla.

1.3 TEcLADO VIRTUAL

@ Meni desplegable de teclado: permite seleccionar qué teclado utilizar.
+ El teclado clasico (Classic). Se ve como el teclado habitual de un PC.
- El teclado simple que estd organizado en orden alfabético y es til al ensefar a nifios.

+ Se incluyen otros teclados: numérico, mayusculas,...

Botéon de Flecha: Presiona el boton de Flecha para abrir el panel de previsualizacion.
Cuando la ventana de vista preliminar esté¢ abierta puedes escribir una palabra o frase completa
antes de mandar informacion a una aplicacion. Una vez que hayas acabado de escribir, presiona el
botén Enviar y tu texto se enviara a la aplicacion activa.

= heyboard - r ::fmu ]
Do) Sefings ||
Esc|l' 1](®2(¥3(%4]%s||" 6|27 8|Co| o|l- -||* =] + | [wsen
k__ﬂ qllwillel|rift]yllovl]ilolp|'lillls] |ms||sme|rave
Flallsiid|{fllaglhn|illk|I]| ;] | « nel || end || rgon
Szl xllelvoln|m|* | %A || < t
Fn|| Cil ||£F| At Alt |[EFIB|| Ctl| |« | + || =
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2 ACCESO AL SOFTWARE

Tenemos varias formas de acceder al software de la pizarra.

1) Desde el ment Inicio de Windows. Pinchamos en Inicio > Programas > Smart Technologies>...
y elegimos la subopcion deseada. (Version 10).

Desde el menu Inicio de Windows. Pinchamos en Inicio > Programas > Software de Smart
Board>... y elegimos la subopcion deseada. (Version 9.XX).

2) Desde el Boton Smart Board. Pinchamos en el boton de la pizarra, (boton SMART Board), que
aparece en la barra de tareas, aparecera entonces un menu contextual en el que elegiremos
Bienvenido a Notebook, en la version 10 y Centro de Inicio en las versiones 9.xx.

| software Notebook
Inida rapido | Herramientas

')

’E Nuevo archivo de Notebook @ Orientar
{ﬁ Abrir archivo de Notebook x Panel de control
3 Iniciar conferencia % Cambiar idioma

Archivos de Notebook abiertos recientemente

Abrir el Centro de bienvenida cuando se inida el software Notebook

Techinologes

Bienvenido a Notebook (Version 10)
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Abre ef soffware Notebool »

e

——  Abre la grabadora SMART

Abre el reproductor de video &

—  Abre el teclado en pantalla

Abre las herramientas
flotantes

—  A\Bre el Panel de controf

Abre el Centro de ayuda de
SMART Board

——y Personaliza el centro de inicio

AEN=05

Centro de Inicio. (Version 9.XX)

3 SortwarE AMIGO (INK AWARE)

3.1 ¢ QuE Es INnk AwaRE?

Cuando un programa es Ink Aware es posible escribir y crear dibujos en un archivo activo. Por
ejemplo, si escribes una nota o dibujas algo mientras utiliza Microsoft® Word, puedes guardar tu
archivo en Word y tus notas seran visibles la proxima vez que abras el archivo.

Las aplicaciones Ink Aware reconocen qué area del programa es el area activa de trabajo y qué area
se usa para botones y barras de herramientas.

File Edit View Insert Format Tools Table ‘Window Help

O & =B &V R o- oy O G 4— Botones y Barras de

Herramientas

1 (\ K A We.l @ «— /irea de Trabajo Actva

.Qué Aplicaciones son Ink Aware?
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Con la version 9.7 del software son Ink Aware los siguientes programas:

Microsoft Office Microsoft Word, Microsoft Excel, PowerPoint®

Open Office Draw, Impress, Calc, Writer

Aplicaciones graficas CorelDraw®, Microsoft Imaging, Corel Grafigo™, Microsoft Paint

Otras Aplicaciones AutoCAD®, VoloView Express™, AutoVue™ Professional, Microsoft
Windows Journal, Microsoft Visio®, Microsoft Office OneNote, Microsoft Live Meeting, Adobe®
Acrobat®, Presentaciones de Corel, DWF Composer, Arc View.

3.2 Worp

Cuando utilizas Microsoft Word con la pizarra SMART aparecen tres botones; usualmente
integrados a la barra de herramientas de Word, o a veces separados en una barra de herramientas
flotante.

@ Presione este boton para insertar ntegrado a la Barra de Barra de herramientas
notas como una imagen directamente a su  herramientas de Word flotante
documento de Microsoft Word. File Edit Miew Insert SMAR ¥ X

heEdanq & @
A Presione este boton para convertir )

. . ., sp < =
su manuscrita o impresion a texto v “N % - (béé
tecleado
directamente en su documento de

Microsoft Word. Sus palabras apareceran

=l ILal Eraraw az
cn el Corren electronico
punto del cursor en el mismo color en que fueron escritas. TR R——— ord
@ Dibujo
. r . Esquema
Presione este boton para capturar una imagen de la ? _
pantalla en Notebook. Formuarios
Herramientas Web

Si los botones no aparecieran, realizamos el siguiente TiEEEn i
protocolo: Marcos i
1) C b Mi ft Word ’ fi d 71 Panel de tareas

) Comprobamos que Microsoft Word esta configurado
como aplicacion Ink Aware en la pizarra SMART. Para ello Revision -
seguimos los pasos indicados en configuracion. Tablas y bordes

i Wisual Basic

2) Una vez que hemos comprobado que Word estd marcado S
como aplicaciéon Ink Aware, en el panel de control de la

. . , T T —
pizarra SMART, pinchamos con el boton derecho en un luga

. SMART Aware Toolbar J

vacio de la barra de herramientas de Word y seleccionamos
la barra de herramientas SMART Aware toolbar.
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3.3 ExceL

Cuando utilizas Microsoft Excel con la pizarra SMART aparecen tres botones; usualmente
integrados a la barra de herramientas de Excel, o a veces separados en una barra de herramientas
flotante.

@ . , . Integrado a la Barra de Barra de herramientas
Presione este boton para insertar —p. o icnios de Word flotante

notas como una imagen directamente @ gl Edit  View  Insert SMAR v X

su documento de Microsoft Excel. - : .
DE=E s & @

Presione este boton para i Hy (& (béé
convertir su letra manuscrita o
impresion a texto tecleado directamente

en la celda activa.

@ Presione este botdn para capturar una imagen de la pantalla en Notebook.

Ejemplo: Presionando Insert como botdn de texto &Y
: . . Después de presionar el botén, la imagen se
Antes de presionar el boton, la imagen no es . :
parte del archivo de Excel. Egrrwr\[;l;r;e en texto y aparece en la celda
$0 §0
$0 $0
$0 $500
$910 $910
Si los botones no aparecieran, realizamos el siguiente Marcos i
pI’OtOCOlO: 7] Panel de tareas
1) Comprobamos que Microsoft Excel estd configurado Revisidn

como aplicacion Ink Aware en la pizarra SMART. Para foc

ello seguimos los pasos indicados en configuracion.

Tablas v bordes

YWisual Basic
2) Una vez que hemos comprobado que Excel esta
marcado como aplicacion Ink Aware, en el panel de
control de la pizarra SMART, pinchamos con el botd
derecho en un lugar vacio de la barra de herramientas
de Excel y seleccionamos la barra de herramientas
SMART Aware toolbar.

Wi'eh

. SMART Aware Toolbar
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3.4 PowERPOINT

Es facil presentar con PowerPoint en la pizarra SMART. Mientras navega a través des una
presentacion, puedes guardar tus notas y acceder a herramientas adicionales — todo con la barra de
herramientas para PowerPoint de SMART. La barra de herramientas para PowerPoint aparece
automaticamente cuando se ejecuta una presentacion, siempre que la pizarra SMART esté conectada
al PC.

Ir a la pagina previa de su ir a la siguiente pagina de su
presentacion presentacion

Abrir el meni de comandos

CONSEJO:

Puedes ir a la siguiente diapositiva de una presentacion de PowerPoint al presionar dos
veces la pizarra, haciendo la segunda presion a la derecha de la primera. Para ir a la
diapositiva anterior haz la segunda presién a la izquierda de la primera.

3.4.1 MEeNU pe comanpos PARA PowerpoiNT bDE SMART

Presiona el boton central de la barra de herramientas Slide Show para ejecutar el menu de
comandos.

— £ =
o ' : Capture una imagen de la
, ——
Guarde sus notas direcfo zuardando nokas de kinka. dIEI,DDSIM’a actual en Notebals
en su presentacionde g Insertar dibujo oMo imagen
Fowerpoint o L
Borrar dibujo ™ g Elimine sus notas de la pagina
Agreque una dispositiva a—» Agreqgar diapositiva en blanco
SU presentacion ) Ejecute el submend de
Comandos de PowerPoink P 4 commandos de PowerBoint
: Commands
?5;;";; el subme F]U—-—hde Configuracian »
Y . Ejecute la barra de herramientas de
Herramientas Flntantes SMART - |
predeterminados Herramientas Flotantes

Fin de la presentacidn L .
: 4——  Finalice la presentacion

Como se puede observar hay un tridngulo negro al lado de las opciones "Comandos de Powerpoint"
y "Configuracion." Si pinchamos en ellas se despliegan sendos submends.
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3.4.2 SuBMENU DE cOMANDOS POWERPOINT

Guardando notas de tinka. ..

Insertar dibujo como imagen
Borrar dibujo
Aagregar diapositiva en blanco

Salte a cualguier diapositiva de
sU presentacion

Haga regra su pantalia

Comandos de PowerPoink Ir a diapositiva k| ‘/r""

Confi = : PonerfQuitar pantalla negra I ) _ N
anrgurachon = b

or Imprimir diapositiva <4 Imprima la diapositiva actual en su
Herramientas flotantes SMART impesora predeterminada

) i Maoskrar mend de PowerPoink |
Fin de la presentacian

Abra la presentacion de
diapositivas de FPowerpoint

CONSEJO:

Usa el Command Black/Unblack Screen cuando quieras llamar la atencion de la clase o
auditorio para alejarlos de la presentacion y del expositor. Presiona dos veces
rapidamente en cualquier parte de la pantalla para volver a la diapositiva.

3.4.3 SuUBMENU DE CONFIGURACION

Guardando notas de tinka. .. =]

= (M=
Insertar dibujo como imagen i

Baorrar dibujo

Agregar diapositiva en blanco

Comandos de PawerPaink 3

Configuracion 2 v Pulsar dos weces para avanzar
Herramientas flotankes SMART v Aaregar dibujo al Fin de la presentacian

| v Barra de herramientas transparente

Fin de la presentacian r

3.5 CONFIGURACION.

Para configurar esta utilidad hay que entrar en la configuracion de la pizarra.

Una de las formas de acceder a la configuracion es pinchar en el icono SMART Board que aparece
en la parte inferior derecha de la pantalla en la barra de tareas y seleccionar Panel de control...

Entonces aparecera la ventana del Panel de control en la que debes seleccionar Configuracion de
la aplicacion Ink Aware.
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Una vez hecho esto podrés seleccionar qué aplicaciones quieres que trabajen con esta opcion.

Mokeboak, ..

grabadora, .,

Panel de control

Configuracién de
la aplicacion Ink Aware

Configuracion
de SMART Board

Configuracion de idioma
del software de
SMART Board

Centro de inicio...

Qtras herramientas SMART ¥
FL—— Asistente para la f Configuracién de
conexion de SMART i T

Panel de contral. ..

Buscar actualizaciones. ..

fAvoda., .

Mo hay ninguna pantalla SMART Board conectada.

4 NoTeEBOOK

4.1

INicio

Notebook es el programa disefiado por SMART para realizar presentaciones.

Es, por tanto, un programa similar a PowerPoint o Impress.

Notebook es un programa facil de usar y que va ayudarnos a agregar interactividad a nuestras
presentaciones. La filosofia de trabajo es similar a los programas de Autoedicion. Trabajaremos por
tanto con cajas de texto, imagen, tinta digital o autoformas.

Podemos abrir el programa de las siguientes formas:

Desde el Icono SMART Board que aparece en la barra de tareas de Windows.
Desde un acceso directo que haya en el escritorio.

Desde el menu de Inicio. En Inicio > Todos los Programas > Software de SMART Board >
Software de Notebook.

Desde el Centro de Inicio Rapido, en las versiones 9.XX y la ventana Bienvenido a
Notebook, en la version 10.

Una vez que abrimos el programa aparece el siguiente interfaz:



Notesook - 15 pe 63

Men EEE

Archive  Edicién  Ver Insertar Formato Dibujar  Ayuda

:/._'\:ﬁ:..H ;'

D) X e WA\ A

1 = ™
Barra de Herramientas EEE -
L 3
Ba [
at |g
A : re |s
Area de Trabajo
rr §
aa E
I 2
=
v | [ Ocultar autométican

4.1 Menv

Vamos a destacar solamente alguna de las funciones mas interesantes. El resto se pueden aprender
facilmente con el uso y resultaran familiares a quién estd acostumbrado a trabajar con un PC.

4.1.1 Menu ArcHivo

La opciéon Importar nos permite convertir facilmente archivos| g..rdar como...
Powerpoint, o rotafolios de la Pizarra Promethean en archivos| 6Guardar pégina como slementa d= galeria. .

Notebook.

La opcion Exportar nos permite convertir los archivos
Notebook en formato: Pagina Web, Imagen (png, gif, jpeg, eniara »

bmp), PDF y PowerPoint.

4.1.2 Menu Epicion

&2 Sin titulo * - SMART Notebook

archivo | Edicin  Wer Insertar Formato  Dibujar  Ayuda

Deshacer Texto Chrl+Z
4

Duplicar ChrHD
Corkar Chrls
Copiar Chrl+C
Pegar Chrl+y
Eiorrar Del
Texto
Seleccionar todo Chrl+-a
Seleccionar todas las notas bloqueadas
Comprobacion de artografia,.. F7
Borrar pagina ChrHL
Eliminar pagina

#2 Sin titulo * - SMART Notebook

Archivo Edicidn  Wer Insertar Formato Dibujar  Ayuda

Nuewo Chrl+M
Abrir, .. CtrlH+0
Guardar Chrl+s

Irmportar, .
Exportar 3
Guardados temparizadas. ..

Imprimir. .. Chrl+P

1 unidad didactica.notebook
2 REMO. notebook

3 kest, notebook

4 practica 1.notebook

Salir

Las opciones de este menu son las tipicas de cualquier menu
Edicion. Destacan las siguientes funciones:

Texto: Permite editar texto si tenemos seleccionada una caja de
texto. No es muy util ya que resulta mas comodo hacer doble clic
sobre la caja de texto

Seleccionar todas las notas bloqueadas: En ocasiones es
conveniente bloquear la posicion de cajas de texto o imagenes para
evitar que se muevan por accidente al interactuar con la
presentacion.
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Esta funcidn selecciona todas las cajas que hayan sido previamente bloqueadas.

Ver Insertar

4.1.3 Menu VErR # Clasificador de paginas Alk+1 i
Galeria alk+z |

Las opciones Barra de herramientas de captura #diuntos Alt+3

de pantalla y Sombra de pantalla, abren las paigina siquiente PgDn

respectivas utilidades. Pagina anterior Polp

La opci(')n Zoom, permite cambiar la escala de Barrade herramientas de captura de pantalla
visualizacion entre un 50% y un 300% respecto al ~ 30mbra de pantala
tamafio original. También permite elegir entre Ver ocyar automaticamente barra lateral

una pagina o dos simultaneamente.

Pantalla completa Alk+Enter

En ocasiones haremos vinculos en cajas de texto, Zomom
imagen, tinta digital,... y a veces es dificil recordar

los vinculos contamos con la ayuda de las—
opciones:

) : ] Mostrar Todos los enlaces Ale+L
donde hemos insertado los enlaces. Para localizar  postrar Tadas los Enlaces al Abrirse la Pégina

Formato  Dibujar  Awuda

Mostrar todos los enlaces: Nos resalta los enlaces en el momento de activar la opcioén durante un

instante. Se utiliza sobre todo en el disefio de la presentacion.

Mostrar todos los enlaces al abrirse la pagina: Resaltara los enlaces cada vez que abramos esa

pagina.

4.1.4 MENU INSERTAR

Este menu nos permite insertar distintos objetos para
enriquecer nuestras presentaciones: Imagenes (png, gif,
jpeg, bmp, tiff, wmf) archives Flash (swf, flv), elementos

—————
Insertar Formato  Dibujar  Ayuda

Padina en blanca Chel+0

Archivo de imagen. ..

Imagen desde escaner...
archivo Flash ...

Archivo de video Flash...

Archivio de elemento de galeria. ..

de la Galeria Smart, vinculos o sonidos (mp3). Winculo, ..
Sonido...
4.1.5 MEeNU FORMATO
Formato  Dibujar - Ayuda Este opcion permite cambiar el formato basico de la letra,

Definir propiedades de elemento,.. F4
Definir transparencia de imagen. ..
Bloquen ¥

negrita, cursiva y subrayado si previamente hemos
'seleccionado una caja es de texto.

Con las opciones Definir propiedades del elemento y
Definir transparencia de la imagen, podemos cambiar las
propiedades de una caja cualquiera

Duplicadar infinita Con la opcién Bloqueo podemos bloquear una caja si asi lo

deseamos.
Calar de Fanda. ..

La opcion Duplicador infinito, nos permite hacer copias
ilimitadas de un objeto simplemente haciendo clic en ¢l y arrastrando.
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4.1.6 Menu DiBusarR Dibujar  Avuda

Agrupar CkrliG
Las opciones son las tipicas de cualquier programa: Agrupar, Desagrupar Chrl+R
desagrupar, Voltear, ordenar.

Woltear L
Es posible también activar desde aqui rotuladores o el borrador. Ordenar

Seleccionar Chrl+1
4.2 BARRA DE HERRAMIENTAS Ratulador Ctr2 b

Rotulador creative Chrl+3 »
A la vista de las imagenes es facil comprender el cometido de cada  Eorradar Chled B
botdn. Vamos a destacar algunos botones )

Linea Ckrl+5

, . . Formas Chrl+e »
Color de lineas y relleno. Permite cambiar el color del

relleno y borde de las formas y el color de las lineas. Texto Chri+7 v

@ Transparencia Permite asignar distintos grados de transparencia al contenido de una caja

Propiedades de linea. Permite cambiar el estilo de una linea.
T Cursor-Seleceionar_| Lingas | [ Prooledades linea

Pagar
Eiming | ["sompra de pantalla
Guardar Fotulador %Fon'nas
/—‘

Paaina en blanco cht Rehacer | | Pentalla completa melm s Te v relieno L gpe"“ s

Merece una mencion especial el botén de captura.

Mover barra
heramientas a
la parte inferior

Cuando pulsamos este boton aparece la barra de herramientas flotantes que me ofrece las siguientes
opciones de captura de imagenes:

F Car’arar en ni =va
pJina

Seleccionar un rectangulo Seleccionar a mano alzada

Seleccionar ventana
Seleccionar toda la pantalla

Seleccionar un rectangulo. Se pincha el boton y después se pincha en una esquina del 4rea que
queremos capturar y se arrastra el raton hasta conseguir definir el rectangulo que queremos capturar.

Seleccionar una ventana. Pinchamos el boton y seleccionamos la ventana que queremos capturar.
Seleccionar pantalla. Captura todo lo que est4 en pantalla.

Seleccionar a mano alzada. Permite definir la figura que queremos capturar. Es complicado
hacerlo con el raton, pero muy facil y efectivo hacerlo directamente sobre la pizarra. Para hacerlo
pinchamos el boton y seleccionamos a mano alzada un area de la pantalla.
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Todas estas capturas se pueden pegar bien en la pagina actual de notebook o en otra pagina que se
crearia nueva con este contenido. Esto dependera de si marcamos o no la casilla Continuar en
pagina nueva.

Ademas el contenido queda disponible en el portapapeles para pegarlo en cualquier otra
aplicacion.

Novedades en la barra de herramientas en la version 10.

All=1=11¥ CRRETD TN/ AT/ PHARAI®
Camara de Documentos Rotulador de reconacimiento Relleno
nsertar tablas de formas Rotulador magico

(La tinta se borra
tras unos segundos)

Unifica los botones de propiedades de texto, lineas y formas

Para personalizar la barra de herramientas, hacemos clic en ella con el botén derecho.
4.3 BARRA LATERAL

4.3.1 LA BARRA LATERAL

Las tres pestafias que aparecen en la barra lateral: Clasificador de paginas, Galeria y Adjuntos, se
encontrardn situadas a la derecha de la pantalla. Se puede trasladar la barra lateral a la parte

izquierda, haciendo clic sobre el boton

El area visible de las carpetas puede ser ampliada arrastrando el botén que se encuentra en la parte
interior central de la barra lateral.

Al activar la casilla Ocultar automaticamente, se ocultara la barra lateral al actuar sobre el area de
trabajo.
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[ .o
: - Clasificador
S oy de paginas C oo glasificador
e g T -| de paginas
desplazamiento T T 0 - p _,g
4"\\ = Galeria
:x\ = o Adjuntos

Configuracion de

Botén ampliar 3 - Iﬁ:‘;_?s
cafpe[a -Formas

Y grabacion

= de pagina.

"

Barra de herramientas
Version 10

Barra de herramientas SR
Version 9.7

L
o
}l sojunipy 5‘/[ eyages ,{ suibgd ap sopeapse] |y

7 [ Mover barra lateral a

la parte izquierda
Ocultar (=T 5]
Barra lateral . 1
f | e -

] Ot suteenitican wl

[ Gk bt s

Desde el Clasificador de paginas podremos realizar las siguientes funciones:

« Desplazarnos por todas las paginas que componen el documento de trabajo moviendo la
barra de desplazamiento.

« Acceder a cualquiera de las paginas haciendo clic sobre 1a™} - { |
misma. Elirninar pagina
« Ordenar las paginas arrastrandolas hasta la posicion  Barrar pagina Chrl+L
deseada. Insertar pagina en blanca  Chrl+M
+ Arrastrar objetos desde el area de trabajo hasta las; Duplicar pagina Ctrl+D

paginas. Zambiar nombre de pagina
 Copiar las paginas y pegarlas en otro documento.
. Desplegar el menu desde la fecha situada en la parte]

superior derecha de cada imagen de la pagina y realizalji

las funciones que se pueden ver en la siguiente imagen. ,  Afiadir pagina a la galeria

i
|
!
Sombra de pantalla

Mostrar Todos los enlaces  Alk+L

Ademas la version 10 del programa permite dividir las paginas de
una presentacion en grupos para organizar su uso segiin veamos conveniente.

4.3.2 LA GALERIA

En esta pestafia podemos encontrar una coleccion de recursos multimedia clasificados por areas y
disefiados por SMART (Imagenes, sonidos, archivos flash, plantillas).

Tras instalar el programa, sélo tendremos una muestra de la galeria. A no ser que en el proceso de
instalacion hayamos elegido instalar también la galeria que, en ese caso se descargara de Internet en
ese mismo momento. Si no tenemos instalada la galeria "Material esencial para los educadores"
podemos instalarla desde un CD o descargarla de Internet. Podemos hacerlo desde la barra de menu

S .
en Ayuda > Buscar actualizaciones. Insertar en Notebook
Si pinchamos en un documento de la galeria aparece una flecha, Abrir carpeta contenedora

pinchando sobre esta flecha aparece el menu contextual del objeto .,
de la galeria que nos permite realizar las opciones que aparecen en

la imagen. N

Agregar a Mi contenido
Exportar como archivo de coleccian, ..
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La galeria incluye un espacio llamado Mi contenido, donde podemos clasificar en carpetas y
almacenar recursos de la galeria u otros de nuestra

] s |E=cribir bérminos de bisqueda | é.r‘ 2 propia cosecha.

Agreqar la pagina actual a Mi contenido I . . 7 . .
Al pinchar sobre el icono se despliega el ment

que aparece en la siguiente imagen:

Agreqar el archivo actual a Mi conkenido
Agreqar okros archivos a Mi conkenido...

Conectada al Contenido de equipo. . También es posible utilizar la caja de texto para

—r 2 |buscar elementos de la galeria. Escribiremos en ella
el término a buscar y pincharemos después en la lupa.

opease|] (7]

Buscar actualizaciones. ., 4

4.3.3 ApbJunTtos

El fin de esta pestafia es contener archivos externos que enlazamos desde la presentacion para que
se ejecuten en una ventana diferente. No es necesario incluir aqui los objetos que insertamos en
nuestra presentacion y que se visualizan dentro de la pagina de notebook, como por ejemplo
imagenes o sonidos incluidos en objetos.

Al incluir archivos externos en una presentacion, pero que estan enlazados en la presentacion, de tal
forma que pinchando en los enlaces se abre un programa externo que presenta como imagenes,
videos, sonidos, Notebook los busca en su ubicacion en el disco duro. Por eso si copiamos tan solo
la presentacion y la intentamos ejecutar en otro ordenador no apareceran los objetos externos.

Para evitar esto incluiremos los objetos externos en la carpeta de adjuntos y de esta forma se
guardaran junto con la presentacion y ésta podra ejecutarse en cualquier ordenador.

4.3.4 PROPIEDADES Y GRABACION DE PAGINA
En la version 10 del programa presenta una pestafia para configurar el objeto que tengamos

seleccionado en ese momento, bien sea texto, una forma,... También permite grabar lo que aparece
en pantalla desde aqui y reproducirlo inmediatamente.

4.3.5 BOTONES DE NAVEGACION

En la parte inferior de la barra lateral aparecen flechas para navegar por la presentacion, un boton
para insertar una nueva pagina y un botdn para eliminar la pagina activa.

4.4 MOoDIFICAR OBJETOS

4.4.1 OsJeTOs

Podemos mover cualquier objeto pinchando en ¢l y arrastrandolo por el area de trabajo.

Al pinchar sobre un objeto se activard un recuadro de lineas discontinuas con tres botones de
accion.

El giro permite girar los objetos.
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El de cambio de tamafio, permite cambiar el tamafio del objeto, bien conservando las proporciones
de éste, si lo movemos en diagonal o bien deformandolo si movemos el botdn de arriba a abajo o de
izquierda a derecha.

El ment desplegable permite las opciones que se ven en la imagen de arriba.

Con la opcion vinculo podemos crear un vinculo entre el objeto y un archivo del PC, un archivo
adjunto a la presentacion, una pagina de la presentacion o una pagina web. Si realizamos el vinculo
a un archivo, es necesario insertar una copia del archivo, activando la casilla correspondiente, si
queremos utilizar el documento creado en otros ordenadores.

También debemos elegir si queremos que el vinculo se ejecute al pinchar en la esquina inferior
izquierda del objeto, o por el contrario al pinchar en cualquier parte del objeto.

En cuanto a la opcion sonido, podemos hacer que un archivo de sonido se ejecute al pinchar en el
objeto. Solo es posible trabajar con archivos en formato mp3.

Giro Menu desplegable
Q . :
- = : Duplicar Chrl4+D
’ Corkar ChrlHx
Copiar Chrl+C
Pegar Chrl+y
Barrar Del

Definir transparencia de imagen. ..

Bloqueo 3
Walkear 2
Ordenar 3

Duplicador infinito

Wincula. ..
Sonida, ..
Propiedades. ..

Tamano / forma
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4.4.2 OBJETOS CON TEXTO MANUSCRITO

: »
i —
Si escribes una nota con el rotulador; P — I
puedes hacer que el ordenador: || Reconocer vaso
. ] Reconocer "raso
reconozca tu letra y la convierta en:

lmemememesmesesmemsssessm————————————— Cr‘ Reconacer "Waso"

texto. " Reconocer "WAS0"

Si tenemos una caja de texto, pinchando dos veces sobre ella- g pjicar 4D

podemos editar el contenido y cambiar su formato.  cortar Chrl+%

= kd Copiar Chrl4+C

[ T Times MewReoman « | |57 «+ B /7 O W EE = ”ﬁ i A Peqar Chel+Y
Barrar Dl

N\ N

IWASO s

N N Elogueo r

\\ Q\\ Agrupacitn r

NN \\“‘\“\“\\\“\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\i\ Yoltear 3
Crdenar »

Duplicador infinito

f# v Yincula, .
!l Sonida. ..
r Propiedades. ..
r
I
—
S 52
CONSEJO:

Si decides rotar una linea, puedes hacer que lo haga de 45° en 45° si mantienes pulsada
la tecla shift.

5 Herramientas SMART

5.1 Acceso A LAas HERRAMIENTAS SMART Boarp

Pincha en el icono s Tt nirEmAes o ~§a.nem Abre el software Notebook
SMART  Board [l Y= G
Grabadora, . prainEE Abre la grabadora SMART
quc aparcce en la Ak Abre la reproductora de video SMART
parte inferior Abre el teclado en pantalla

derecha de la o Abre las herramientas flotantes
Paﬂtalla en la b Centro de inicio... Despliega el centro de inicio

barra de tareas

Otras herramientas SMART Acceso a: Sombra de pantalla, reflector y lupa.

Confi ion de hardw: ftware.
Panel de contral. .. onfiguracién are y sof re

Inicia el prodeso de orientacién

Board”

> Revisa las actualizaciones de software

Buscar actualizaciones. .. =
Avuda,,, adas con u Abre el centro de ayuda

Saliv [EraanT Eomed] Cierra las herramientas SMART
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Algunas herramientas no son accesibles desde este menu si la pizarra no estd conectada y aparecen
en gris.

En la version 10 el menu es el que aparece abajo. La principal

. . . . . . Motebook
diferencia es que el Centro de Inicio se llama Bienvenido a
, ., c .. Grabadora
Notebook. Ademdas aparece la opcion de iniciar una )
conferencia instantinea para compartir la sesién de la pizarra Reproductor de video
Teclado

con otros equipos de la red.
Crcultar herramientas flotantes

5.2 GRABADORA Lonferencia instantanea...
Bienvenido a Motebook
Con la grabadora SMART puedes hacer un archivo de video de Otras herramientas SMART C

todo lo que haces en la pizarra. Puedes después reproducir la
grabacion en cualquier PC con el reproductor de video
Windows Media Player.

Panel de contral

Buscar actualizaciones...
Ayuda

I® Grabadora SMART RN Calir
Menn - 0:00:00

o =

La ventana con tres botones permite controlar la grabacion.

Grabar Pausa Parar

5.2.1 MENU DESPLEGABLE [ e

(0000

EE®

Mena -

El ment desplegable del boton Grabar permite elegir la
region del escritorio que se grabara.

Si no eliges que deseas grabar, el ajuste predeterminado
grabara el escritorio completo

Grabar ezcnbono [predeterminado)
(3] Grabar aea .

| Grabar venlana

Grabar el escritorio : Graba todo lo
- que hace en el escritorio.

Grabar un Area: Elija el area de su pantalla que le gustaria grabar.

Grabar una ventana: Elija una ventana que le gustaria grabar.




5.2.2 MENU DE LA GRABADORA

Cambia los ajustes A

[ ™ Grabadora SMART
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EIEm

i i — Dpciores.,
de audio y video udﬂ Abre el centro de ayuda del
Transforma el video R \ . software SMART
en un archivo —  Compartir grabacion...
reproducible en L Dcaudtar en bardeja del sbema Minimiza la grabadora en un

cualquier PC.

Obtén informacion

| Aeeicade s grabadees SMART

icono de la barra de tareas.

legal y técnica de la
grabadora.

5.2.3 OPCIONES DE GRABACION Dpciones

Si elegimos "Opciones" en el mena de la
grabadora podremos configurar la calidad
de grabacion de audio y video, el formato

de destino y la carpeta de almacenamiento Calidad de
. i
de los archivos creados. il Fara mejorar la rezpuesta del sistermna durante la
grabacion, reduzca la velocidad de marcos. Se
reduce también el tamafio del archivo de
ﬂ arabacidn,

5.3 REPRODUCTOR DE VIiDEO

5.3.1 REPRODUCTOR DE VIDEO

El reproductor de video SMART permite:

Calidad de grabacion | Fommata de video | Archivos de desting |

|Una calidad de sonido méas alka generard un

archivo de mayor tamafio,
| | E standar [recomendada)

Calidst oo v iden |.-’-'-.Ita [5 marzos por segqunda)

[ Personalizar: |

[ Festaurar valores predeterminados ]

« Escribir o dibujar sobre un video L

I8 Beproductor de video SMART,
Archivo Hardwase Vet Configuacidn Apuda

durante una presentacion, utilizando
distintos colores y grosores.

« Capturar la imagen

+ Ver el contenido de una camara, VCR,
CD-ROM o DVD.

Para que funcione es necesario tener conectada la
Pizarra SMART al ordenador.

5.3.2 CONTROL DE LOS ARCHIVOS DE VIiDEO

SMART

Video Player

Botones de control

10:00,0: 00
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Play/Pause: Reproduce o pausa la pelicula
Stop: Detiene la pelicula y la regresa al inicio
Capturador Im: Captura el cuadro actual en el Notebook

Cursor: Regresa el mouse a modo de cursor

Rotulador: Usa el cursor como un rotulador

Color del Rotulador: Cambia el color del rotulador

Ancho de linea: Cambia el ancho del trazo del rotulador

Borrar pantalla: Borra cualquier nota escrita sobre el video

Pantalla completa: Permite utilizar la pantalla completa para mostrar el video

Silencio: Detiene todo el sonido

Control de Volumen: Aumenta o disminuye el volumen.

6l6,0/0000/0lOI0C,

Para escribir sobre el video se puede tanto utilizar el boton rotulador, como levantar un rotulador
de la bandeja.

Menu del reproductor de video.
De este ment merecen especial atencion los siguientes items:

Archivo: Permite abrir un archivo de video que se encuentre tanto en nuestro PC, como en Internet.
En este ultimo caso es necesario conocer la direccion URL. También permite salir de la aplicacion

Hardware: Cuando conectas un dispositivo de video (Como VCR o cdmara de video) a su sistema,
el reproductor de video SMART detecta el dispositivo y lo agrega al menti Hardware.

Ver: Incluye tres vistas: 100%, 200% y Pantalla Completa.
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Configuracion: ) = . ’
Configuracion del reproductor de video EI

El ajuste predeterminado para el reproductor
obliga a pausar la reproduccion en el momento| [ Siempre visible
que se levante una herramienta de la bandeja
de rotuladores. Si quieres que el video
continué reproduciéndose aunque levantes [] Atenuar anotaciones
un rotulador o borrador de la bandeja de

Pauzar al levantar la heramiznta

o Erpezar al zegundos
plumas (o cuando utilices la pluma de la barra
de herramientas del reproductor de video), Cartinuar segundas
desmarca la opcion '"Pausar al levantar la
herramienta" y pulsa Aceptar [] Eliminar la barra de herramientas en pantalla completa
Desaparicion gradual de las anotaciones Blespiice e ST
Mientras el video se reproduce, tal vez desees [] Recordar dltimo origen de hardware

que las notas desaparezcan sin tener que
presionar el boton Borrar Pantalla. Si es asi,
usa la opcion Atenuar anotaciones. Cuando
seleccione esta opcion su dibujo disminuird
gradualmente hasta desaparecer.

[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ BApuda

5.4 HERRAMIENTAS FLOTANTES

La barra de herramientas flotante la podemos invocar en cualquier momento desde el boton Smart
Board de la barra de tareas. De todas formas aparecerd instantaneamente al levantar un rotulador
para dibujar sobre el escritorio o una aplicacion ink aware.

Con este ultimo boton las herramientas flotantes se pueden configurar tal y como aparece en la
siguiente imagen:

Seleccionamos Personalizar las herramientas flotantes, y afiadimos o quitamos las que deseemos.

Botén Use ésta herramienta para...

Capturar un area de la pantalla en el Notebook

Dejar de usar otras herramientas y regresar el cursor al modo de
mouse

Cursor Herramienta de  Marcador
pluma

Escribir o dibujar en tinta digital

Marcar un area en la pantalla con tinta traslucida para enfatizar sin

Captura de Are escribir sobre un objeto

Minimizar‘expandir barra -
de ,‘,en—am,-e,ﬂgs Deshacer la accion previa. Esta herramienta guarda dos estados,

Deshacer y Rehacer

Deshacer

Rehacer una accién que borrd por error. Este es el segundo de los
dos estados mencionados arriba

Borrar tinta digital

Hacer de su siguiente toque sabre el pizarron interactivo un clic
derecho

Abrir €l menu deslizable para personalizar las funciones de la
barra de herramientas

DoREEE@O

o

Personawar bemamentas ot ankes

Aceica de las henamentas Motantes
Cena henamentas Molantes



30 pe 63 - Uso pipAcTtico pE LA PDI SMART

Hesr aewerd o diegraliere-i By e P raewerd i abual WRES revs
F. rF
ﬂ, Fretubac W Cuer
;ﬁf Bises ckr e e sl ek Agregar = _’.ﬂ. Pestuladcn
Pl Fiohiador crestien A T ———
Sin wista preliminar.
Moy, Lines
@ on BT | i
oy Foma ,__* Ol o el bt dedecihe
.ﬁ Caphury die puanbaly compls — ]
- w
hmubwlaﬂarﬂm] [Mﬁmmﬂhhla&
preched prrarusda . hemrr g I A ipda I I Careelat

5.4.1 BARRA DE HERRAMIENTAS FLOTANTES EN LA VERSION 10

La barra de herramientas flotante ha cambiado sensiblemente en la version 10.

5.5 CenTtrO DE INICIO

El centro de inicio permite el acceso rapido a las principales herramientas interactivas de la pizarra.
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Abre el software Notebook »

Abre la grabadora SMART

Abre el reproductor de video &

—  Abre el teclado en pantalla

[\ie

Abre las herramientas »>
flotantes

—  A\0re e Panel de control

Abre el Centro de ayuda de g

SMART Board 4
—  —2r50naliza el cenfro de inicio
09
CONSEJO:

También se puede llamar al Centro de Inicio presionando dos veces el icono SMART
Board en la esquina inferior derecha de su pantalla.._JIF

5.6 OTtrAs HERRAMIENTAS

5.6.1 SOMBRA DE PANTALLA

(Recuerdas cuando se utilizaban los proyectores de transparencias y se utilizaba una hoja de papel
para ir desvelando la informacion gradualmente? La sombra de pantalla funciona de forma similar.
Puede ser utilizada para por ejemplo plantear distintas cuestiones y ocultar las respuestas.
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Calcula el MCD y el mcm de los
siguientes nimeros:

MCD mcm
X!
A) 24y6 :
B) 12,14y 16
w1 C) 7,21y 63
D) 10, 12y 60
CONSEJO:

Presiona dos veces la sombra de pantalla para cubrir inmediatamente la pantalla de
nuevo, después de revelar parcialmente informacion.

5.6.2 REFLECTOR

El reflector es una buena
forma de atraer la atencion
en un punto especifico de la
pantalla. El boton Ment
permite cambiar la forma y
transparencia del reflector.
El boton Menu también se
utiliza para cerrar el
reflector.

Expande o minimiza el
reflector  presionando y
arrastrando el borde azul.
Mueve el reflector
presionando en cualquier
parte del area oscura de la
pantalla y arrastrala al area
de la pantalla donde quieras
centrar la atencion.




5.6.3 Lupra

La Lupa permite aumentar el
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tamano de cualquier parte de Iaj

. El htkp: [ fvmaa  smarttech, comf
pantalla para mostrar una vistallla
mas detallada de un area en|

particular. Magnifier

La herramienta Lupa consiste en

3 |‘|I:I:|:|:,I',l'www.smarttech.mm,l'

dos ventanas. La ventana mas

pequena se utiliza para seleccionar el area de la pantalla que quieres aumentar — como por ejemplo,

[ Magnifier |X|

e tamario de ambas
ventanas del Magnifier

5.7 PaNEL pE conTROL. PANEL DE conNTROL VERSION 9.7

Panel de control

una direccion de Internet o una
celda de una tabla que la gente
sentada hasta atras del aula no
pueden ver bien. La ventana
mas grande muestra la vista
aumentada de lo que queremos
agrandar.

Arrastra el borde del cuadro

Arrastre el borde para ajustar mas grande para ajustar el

tamafo del area a aumentar.

de SMART Board

Configuracién : Configuracién de
Lontiquraclon R la aplicacion Ink Aware

Orientaryislinear
SHERITEDET

Configuracion de idioma
del software de
SMART Board

Configuracion de

&k

Asistente parala [ 77
conexion de SMART y
4

=

—

Mo hay ninguna pantalla SMART Board conectada.

Configuracion de SMART Board La ventana de configuracion de SMART Board permite
revisar el estado de la conexion de la pizarra y conectarla manualmente si es necesario. Es también
donde se pueden ajustar los dispositivos de salida del video y realizar otros procedimientos

relacionados con hardware.
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Orientar/Alinear SMART Board Es uno de los lugares desde el que se puede acceder a
orientar la pizarra para su correcto funcionamiento.

Asistente para la conexion de SMART Board Utiliza el asistente para la conexion de la
pizarra SMART para conectar rapida y facilmente la pizarra al PC y ajustar la imagen proyectada en
la superficie de la pizarra.

Configuracion de rotuladores y botones Modifica aqui las propiedades de las herramientas de
la bandeja de rotuladores. Puedes aumentar o disminuir el tamafio del borrador, y personalizar los
ajustes de los botones de la bandeja de rotuladores, asi como de los propios rotuladores. Presiona el
botdn de la herramienta de la cudl quieres cambiar su configuracion y un cuadro de didlogo para esa
pantalla aparecera.

[} Configuracion de la aplicacion Ink Aware SMART Ink Aware trabaja para integrar la pizarra
SMART con otras aplicaciones.. Se puede deshabilitar Ink Aware para una aplicacion o rehabilitarla
si ha sido previamente deshabilitada, marcando o desmarcando el recuadro al lado del nombre en la
lista de las aplicaciones Ink Aware.

Configuracion de idioma del software SMART Board Permite instalar alguno de los paquetes
de idiomas disponibles en el software SMART Board. Una vez que se hayan instalado paquetes
adicionales de idioma, es posible cambiar el idioma desde el ment deslizable de la configuracion de
idioma del Software SMART Board

Configuracion de dispositivos moviles e inalambricos Establece un vinculo entre su
dispositivo movil, como una PDA o un portatil y su pizarra SMART .Para establecer una conexion,
ambas computadoras deben estar conectadas a la misma red. En el ordenador principal debe estar
corriendo el software SMART version 9.x o posterior, con el cuadro Iniciar el administrador de
dispositivos moéviles marcado. El ordenador portatil debe estar corriendo el software LinQ™. Se
puede descargar el software LinQ gratuitamente desde Para establecer una conexidn, ambas
computadoras deben estar conectadas a la misma red. En la pizarra interactivo o computadora
destino debe estar corriendo el SMART Board version 9.x o posterior, con el Mobile and Wireless
Device Settings habilitado. La computadora moévil (laptop) debe estar corriendo el software
LinQ™. Se puede descargar el software LinQ gratuitamente desde el siguiente enlace:
www.smarttech.com/support/software/ling.asp.

Acerca del soporte de software y productos. Presiona esta opcion para aprender mas acerca
de la pizarra SMART, contactar con el grupo de Soporte Técnico de SMART, actualizar el software,
registrar la pizarra, realizar un diagnostico, o entrar en la ayuda, formacion y otros recursos.

6 INTERACTIVIDAD

SMART ha elaborado una guia de actividades para el software de notebook que incluye:

1. Recomendaciones bésicas de estilo para elaborar una presentacion atendiendo a criterios
como colores, tamano de la letra,...

2. Algunas ideas para crear actividades interactivas utilizando el software de la pizarra.

Ademas para elaborar actividades interactivas resulta muy interesante el .Lesson Activity Toolkit
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Es posible finalmente encontrar estos y otros recursos interactivos en la galeria "Esencial para
educadores".

Es recomendable no abusar de los recursos flash en nuestras presentaciones.

7 Novepapes VErR 10

7.1 CentrO DE BIENVENIDA

El Centro de Inicio de las versiones 9.XX, se ha transformado, en la version 10, en el Centro de
Bienvenida: "Bienvenido al Software de notebook." desde el que podemos configurar y utilizar
todo el software de la pizarra.

)

Inicic répide || Herramientas

Abre el software Notebook

Abre la grabadora SMART

“Q Nuevo archivo de Notebook Qrientar

@«

Abre el de video

:ﬂ' Abrir archivo de Notebook X Panel de control

sk Iniciar conferencia §%y Cambar idioma
Abre el teclado en pantalla b

Abre [as herramientas .—
flotantes Archives de Notebook abiertos recientemente

Abre el Panel de control

Abre el Centro de ayuda de
SMART Board

|

Personaliza el centro de inicio

Abrir el Centra de bienvenida cuando se inidia el software Notebook

7.2 Gruros pe PAGINAS

7.2.1 AGRUPAR PAGINAS. (GROUPS)

Es posible agrupar paginas dentro de un archivo de notebook. Esto permite encontrar un grupo
particular rapidamente en el clasificador de paginas y visualizar sus paginas. Es Util cuando tenemos
presentaciones largas con un gran nimero de diapositivas.

Podemos aplicar un fondo (Theme) a todas las paginas de un grupo.

Para crear o editar un grupo.

1. Pinchamos en el clasificador de paginas D, si no esta visible.
2. Pinchamos en el boton "Groups" y seleccionamos "Editar grupos"
3. La barra lateral muestra todos los grupos y paginas de la presentacion. Los grupos aparecen
como barras azules y las paginas como miniaturas.
+ Sino has editado grupos, aparece un grupo por defecto llamado "Group 1" e incluye
todas las paginas y sus miniaturas bajo su barra azul.
+ Si hemos creado grupos, las miniaturas aparecen debajo de las barras azules segin
las hayamos colocado.
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4. Pinchamos en el boton Agregar nuevo grupo, en la esquina superior derecha.
« Aparece una nueva barra azul con una pagina debajo. (Si borramos la pagina
desaparecera el grupo).
« Pinchamos en la flecha que aparece en el extremo derecho de la barra azul y aparece
un menu en el que podemos eliminar el grupo, subirlo hacia arriba o bajarlo para
ordenar los grupos a nuestro gusto y cambiar el nombre del grupo.

Mo 28-8:21 &0
|
Eliminar grupo Dl
Subir
0 il
== o Bajar
] l | Carnbiar nombre de grupo
| Mo 28-8:21 &0 N
3M Jul 9-5:25 A4M Jul 9-5:25 AM
5
Sep 25-11:33 Ak
L4
B |

5. Podemos llevar paginas a un grupo seleccionandolas y arrastrandolas debajo de la barra
correspondiente.

- Recuerda que puedes utilizar las teclas de seleccion multiple CTRL+CLIC para
seleccionar varios objetos y MAYUSCILAS+CLIC para seleccionar varios objetos
consecutivos, pinchando en el primero y el ultimo.

- También puedes seleccionar arrastrando con el raton y creando un rectangulo que
contenga los objetos que queremos seleccionar.

También podemos reordenar los grupos arrastrando las barras azules.

7. Para borrar un grupo basta con borrar sus paginas. También se puede usar el menu del grupo
y elegir "Eliminar grupo".

8. Al terminar de editar los grupos pinchamos en una pagina para verla.

.°\

7.2.2 ACCEDER A UN GRUPO

1. Pinchamos en el clasificador de paginas L, si no esta visible.
2. Pinchamos en el boton "Groups" y seleccionamos el nombre del grupo.

7.3 Fonpos

En la Galeria ™ aparece un bloque denominado Themes que contiene fondos para las paginas de
nuestra presentaciones.

También podemos crear y personalizar nuestros propios fondos.

Podemos aplicar un fondo a una pagina, un grupo de paginas o a toda la presentacion.
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7.3.1 PARA APLICAR UN FONDO.

1. Si la galeria no esté seleccionada, pinchamos en el icono L:]

2. En la lista de recursos de la galeria

SeleCCiOHamOS Themes. Elija una de las siquientes opciones v defina el dmbita del kema.

3. Aparecen miniaturas de los fondos disponibles, | e tema entodss ks pgnss

() Insertar kema en todas las paginas del arupo actual
4. Pinchamos en la miniatura del fondo que| Omserteeltema stlo en la pagina actusl
queremos aphcar' [ Acepkar l ’ Cancelar

5. Pinchamos en el triangulo de la esquina
superior derecha de la miniatura y seleccionamos "Insertar en Notebook"

6. Aparece la ventana para insertar fondos. Elegimos la opcion deseada y pinchamos Aceptar.

7.3.2 PARA BORRAR UN FONDO

1. Hacemos clic con el botdn derecho dentro de una pagina.

2. Seleccionamos Borrar tema. (Se borrara el tema de todas las paginas a las que se aplico.)

7.4 RotuLapbor MAaico

7.4.1 DIBUJAR OBJETOS QUE SE DESVANECEN.

Podemos utilizar el rotulador mégico para dibujar objetos que se desvanecen después de unos
segundos.

No hay més que seleccionar el boton / y comenzar a dibujar.

Es posible utilizar esta herramienta no sélo desde notebook, sino también desde la barra de
herramientas flotante, afiadiendo este botén a la misma.

Con esta herramienta podemos también crear una lupa o un reflector cuando lo deseemos.
7.4.2 PARA CREAR UNA LUPA

Seleccionamos el boton / y dibujamos un cuadrado.

7.4.3 PARA CREAR UN REFLECTOR

Seleccionamos el boton / y dibujamos un circulo.
Para mover estas herramientas

Pinchamos cerca del borde y arrastramos.
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Para cambiar el tamaiio de estas herramientas.

Pinchamos en el interior de la lupa o el reflector y arrastramos hacia la derecha para aumentar y
hacia la izquierda para disminuir.

7.5 TasLAs Combinar celdas
Insertar fila
Elirninar Fila
7.5.1 INSERTAR TABLAS EN UNA PAGINA.
Se pueden incluir tablas en una pagina de notebook y después insertar
en las mismas objetos manuscritos, texto o imagenes. |
Formas de insertar una tabla. Agregar sombra de celda
1. Desde el programa. Fropiedades... ’
. Pinchando en el botéon ““~ o desde la barra de ment

pinchando en Insertar > Tabla.
- Aparecera una reticula de cuadrados. Seleccionamos el nimero de filas y columnas
que deseamos y la tabla aparecera.
2. Dibujandola a mano alzada.

o
- Dibujamos la tabla a mano alzada, con la herramienta &
- Seleccionamos la tabla
+ Pinchamos en el tridngulo de la esquina superior derecha y elegimos reconocer
tabla.

7.5.2 MODIFICAR UNA TABLA.

Una vez que tenemos una tabla podemos realizar las siguientes acciones:

1. Seleccionar una celda o un grupo de celdas y cambiar sus propiedades pinchando en el icono

=2 de la barra lateral.

2. Arrastrar una linea para modificar una fila o columna.

3. Seleccionar una celda o un grupo de celdas y pinchar en la seleccion con el boton derecho
para segun los casos insertar filas o columnas, borrar filas o columnas, unir o dividir celdas,..
Al pinchar con el botén derecho aparece el siguiente ment:

Si seleccionamos una tabla aparecera un botdn gris en la esquina superior izquierda que nos permite
mover la tabla

Una de las novedades es que se puede Agregar una sombra a la celda que desaparecera, desvelando
su contenido cuando pinchemos sobre ella.
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Para mover la tabla Sombra df celda
el 5
L4
L
@]

7.6 ALINEAR OBJETOS

Pinchando en Formato > Alingment aparece la siguiente ventana:

Guias de alineacion @

Moskrar guias de objetos activos

Moskrar guia central de pagina vertical

Moskrar guia central de pagina haorizonkal

Colocar objetos en las guias

Color de guia

I Acepkar H Zancelar ” Avuda l

Si marcamos Mostrar guias de objetos actives, cuando mueva un objeto aparecera una linea
cuando esté alineado con otro.

También podemos colocar una guia horizontal y otra vertical que dividen la pantalla en cuatro
cuartos exactamente iguales.

7.7 ANIMAR OBJETOS

Animar objetos en una pagina:

De manera similar a PowerPoint se pueden animar objetos para que vuelen de lado a lado, roten,
aparezcan, se encojan,...

Para animar un objeto

1. Seleccionamos el objeto

3. Pinchamos en el botén ""Animacion de objetos".
4. Seleccionamos las opciones que queramos .

No es conveniente saturar de animaciones una presentacién. Es mejor introducir estos
efectos cuando sirvan a algun propésito concreto.
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7.8 GRraBAR PAGINAS

En la version 10 sigue existiendo la grabadora para grabar en video cualquier cosa que suceda en
pantalla y guardar el resultado en un archivo avi.

Pero ademas podemos grabar lo que sucede en una pagina y guardarlo junto con la presentacion
activa.

7.8.1 GRABAR UNA PAGINA

2. Pincha en el botén "Grabacion de Pagina"

3. Pincha en el botén "Iniciar grabacion"

) ) , ) . , . . @ RE
. Un circulo rojo aparecera en la esquina superior izquierda de la pagina actlva.g ¢
. Realiza las acciones que deseas grabar en la pagina activa.

. Al terminar presiona ""Detener la grabacion"

=) W, B N

. En la pagina aparecera una barra para controlar la d
reproduccion de la pelicula y que se guardarad I ‘ I I } -
junto con la pagina.

7.9 Reconocer Formas

Podemos utilizar el Rotulador de reconocimiento de formas ¥ para dibujar figuras a mano alzada
que el ordenador reinterpreta como tridngulos, circulos, rectangulos,...

Esta herramienta, no s6lo se puede usar desde el programa notebook, sino que la podemos incluir en
la barra de herramientas flotantes y utilizar en cualquier momento.

7.10 Erectos pe ReLLENO

Ademas de asignar un color de relleno a los objetos podemos asignar como fondo de objetos o
paginas, degradados de dos colores, tramas o imagenes.

efectos de relleno.

7.11 CAPTURAR DOCUMENTOS

7.11.1 ImporTAR UN ARCHIVO coN SMART Notesook PRINT CAPTURE

Al instalar la version 10 se instala SMART Notebook Print Capture como una impresora mas. Si
utilizamos esta impresora desde cualquier programa no imprimiremos en papel si no que capturara
el documento como imdgenes, respetando saltos de pagina y pegara estas imagenes en otras tantas
paginas de notebook.
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Esto puede ser util para capturar de forma rapida documentos de Word, Excel,...

7.12 REVISION ORTOGRAFICA

Para revisar la ortografia de texto

1. Seleccionamos la caja o cajas de texto que deseemos revisar.
2. Pinchamos en el tridngulo de la esquina superior derecha de una caja.
3. Seleccionamos comprobar ortografia.

7.13 BLOQUEAR PIZARRA

7.14 No GRATUITAS

7.14.1 RECURSOS NO GRATUITOS.

1. Podemos elaborar preguntas para los dispositivos de votacién Senteo.
2. Podemos capturar imagenes con la cdmara SMART de documentos.

3. Podemos suscribirnos a Smart Learning Marketplace y acceder a diferentes recursos de
calidad.



42 pe 63 - Uso pipAcTtico pE LA PDI SMART

8 Lesson AcTtivityTooLKiT

COLECCION DE HERRAMIENTAS INTERACTIVAS PARA NUESTRAS ACTIVIDADES

Lesson Activity Toolkit, es una coleccion de [y érminns de brisqueds & % | &

recursos interactivos que podemos configurar a ‘ |j

nuestro gusto. Q SMART Learning Marketplace i
Far Mi contenido

Al instalar Notebook 10, con la galeria "Material €3 Materiales esenciales en linea para E

esencial para los educadores" se instala de forma £4 Themes

automatica el Lesson Activity Toolkit. Por tanto lo | =& Lesson Activity Taolkit 1.0 [x]

usual es que NO NECESITEMOS INSTALARLO H-{d Activities 7%

APARTE: De cualquier forma podemos descargar : : g?;?:.iiscs L

este repositorio de recursos interactivos pinchando en B Help HA

el enlace: Descargar Lesson Activity Toolkit #-3 Pages =
+ Tools B

Para utilizar estos recursos pinchamos en la pestafia | . 1 Material esencial para los educador
Galeria, de la barra lateral y seleccionamos Lesson | ¥ Muestra de galeria

Activity Toolkit para ver los contenidos disponibles.
Estos contenidos estan organizados en subcarpetas:
Actividades, Juegos, Graficos, Ayuda, Paginas y
Herramientas.

8.1 Acrnvities AcTIVIDADES

Se incluyen nueve tipos de actividades configurables. Algunas de ellas son en formato flash @ y

otras plantillas que se pueden editar y cambiar . Hay una carpeta con ejemplos de las distintas
actividades.

Actividad (Descripcion)

Category Sort Organizar por temas (Organizan palabras en dos temas)

Image match Asignar una imagen (Permite relacionar iméagenes con palabras)
Keyword Match Asignar palabras(Une palabras con sus definiciones)

Multiple choice Eleccion multiple (Recopila solo actividades tipo flash. Permiten crear hasta 10
preguntas de eleccion multiple y muestran las respuestas correctas)

Note reveal Desvelar informacion(Desvela cinco lineas de texto individualmente en el orden que se
desee)

Sentence arrange Ordenar frases. (Permite presentar hasta ocho frases para colocarlas en el orden
correcto)

Tiles Baldosas

Timeline reveal Eje cronoldgico (Permite presentar ejes cronologicos con hasta 10 puntos)
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Vortex sort Remolinos-Oréaculo (Recopila actividades tipo flash. Permite clasificar palabras en dos
temas usando dos remolinos que absorben las palabras correctas y repelen las incorrectas)

Para afadir una actividad a tu presentacion selecciona una plantilla y arrastrala hasta el area de
trabajo.

Cada plantilla Flash tiene un botén Edit, , que permite configurar la actividad y un
botén de ayuda n que presenta instrucciones de uso en Inglés.

Cuando pulsas el boton Edit, puedes configurar la actividad y si lo deseas, afiadir una contrasefia
(password) a la actividad, si quieres asegurarte de que nadie modifica la actividad que has
disefiado.

Ademas las actividades flash incluyen los siguientes botones:

Evalua la actividad.

= Borra las respuestas y vuelve la actividad al estado inicial.

Solve . .
- Resuelve correctamente la actividad.

8.2 Games JueEGos

—
I e—— | — § M " — | — "
-,
L
= — | m : | —
Anagrarm Crossword Hot spots 1 Haot spots 2 Word bix Word guess
Anagram.

Anagrama.  Los participantes pueden reordenar letras para formas una palabra especifica. Permite
anadir una pista, poner tiempo limite, ajustar la velocidad del juego e incluir hasta cinco anagramas
en un juego.

Board Games.

Juegos de mesa. Se incluyen tableros (Boards) con sus fichas para jugar ajedrez (chess) y
damas (checkers)

Crossword

Crucigramas. Quién disefna la actividad introduce las palabras y las pistas o definiciones y el
programa genera un crucigrama con estos datos.

Los participantes pueden rellenar el crucigrama tanto usando el teclado, como usando el lapiz a
mano alzada.

Deck of cards
Baraja de cartas Se recopilan imdgenes de todos los naipes de la baraja francesa.
Dice

Dados. Dados interactivos en distintos colores.
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Dominos
Dominds Todas las fichas de domin6 en blanco y en negro.
Hot spots.

Imagenes donde marcar puntos concretos. Incluye un mapamundi, una representacion del cuerpo
humano, unos ejes de coordenadas, un diagrama de Venn y ademds permite que quién disena la
actividad incluya su propia imagen.

Al editar la actividad incluiremos una pregunta y marcaremos los puntos que queramos como
solucioén a la pregunta. Los participantes tocaran sobra la imagen para marcar las respuestas.

Para afiadir una imagen al juego arrastramos la imagen al juego y la enviamos detras del juego,
seleccionando en el menu contextual de la imagen Ordenar > enviar al fondo. Después editaremos
la actividad y seleccionaremos como fuente de imagen "custom".

Sudoku

Sudoku Incluye una herramienta interactiva para generar sudokus de distintos niveles de
dificultad

Word Biz.

Ordenar una palabra. Los participantes seleccionan letras en el orden correcto de una matriz para
responder una cuestion con una palabra.

Word guess

Ahorcado El participante debe averiguar una palabra eligiendo sus letras.

8.3 GrarHICsS GRAFICOS

Iconos e imagenes de de la carpeta Graphics te ayudara a disefar tus actividades y secuencias
didacticas. Barras de titulo y pestafias para arrastrar se pueden llevar directamente sobre una pagina
de notebook.

Se pueden afadir enlace a botones e iconos para hacer las lecciones mas interactivas y mejorar la
navegacion. Para afiadir un enlace a un objeto, haz click con el boton derecho y selecciona Vinculo.
Se puede afiadir un vinculo a otro archivo, a otra pagina de este documento, una direccion de

Internet o un archivo adjunto.
Try  Well
= OQ09 ...in done:

|
Para modificar el texto incluido en un gréafico, selecciona el grafico con el boton derecho y cuando
aparezca el menu contextual selecciona Agrupacién > Desagrupar. (También se puede seleccionar
la imagen y pulsar simultaneamente CTRL+R). Una vez que hemos modificado el texto,
seleccionamos el grafico y el texto a la vez y pinchamos con el boton derecho para después elegir la

opcion Agrupacion > Agrupar, para agrupar el texto con la imagen como un solo gréfico.
(También se pueden seleccionar texto e imagen y pulsar simultineamente CTRL+G).

En ocasiones no se puede editar el texto, porque a su vez es la agrupacion de dos cajas de texto en
dos colores distintos. Deberemos desagrupar también estas cajas de texto para editar su contenido.
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También puedes usar la opcion de agrupar para agrupar imagenes con graficos o texto. Por ejemplo,
agrupa una pestafia para arrastrar (PULL) con una pista para resolver un problema o con la solucion
a un ejercicio. Después, mueve la pestaia para arrastrar a un borde de la pagina de Notebook de
forma que el texto este oculto hasta que sea preciso mostrarlo.

@g,Cuél d> estas fig paralelogramo?

8.4 Herp Avupa

La carpeta Help contiene un enlace a la pagina web del Lesson Activity Toolkit. En ocasiones esta
pagina no esta activa.

8.5 Paces PAcInas

Incluye plantillas en diversos colores de barras de titulo y de paginas para indicar las notas del
profesor, notas de la leccion, los objetivos de la leccion, y guardar evaluacion de la actividad.

8.6 TooLs HERRAMIENTAS

.‘) 'S qﬁ; B S

Ballon pop Click and Dice - kevword Random card Random Letter Wote tool
reveal - circle generator generator

Checker

Test  Esta herramienta es una caja de texto en la que se puede arrastrar texto de cualquier pagina
notebook o de otros programas como puede ser un procesador de textos o un navegador. Si la
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palabra coincide con la que previamente hemos configurado como correcta, obtendremos una
palabra de 4nimo, eso si en inglés.

Para configurar la herramienta con la palabra correcta hacemos clic en el icono de la esquina

Clic and reveal

Pinchar y desvelar.  Si presionamos en esta herramienta, hacemos el objeto trasparente y
desvelamos la informacion que oculta. Si volvemos a hacer clic en ¢l la figura se vuelve opaca.

Tenemos una herramienta similar, el globo (ballon), que oculta informacién debajo de él. Pero una
vez que hacemos clic sobre él explota y desaparece para siempre, apareciendo entonces la
informacion que oculta.

Dice-image or keyword
Dado Podemos crear dados personalizados con palabras o imagenes.
Information Button

Boton de informacion Pincha en las flechas para editar la herramienta y cambiar el texto y su
apariencia. Se puede usar esta herramienta para desvelar notas cuando sea necesario.

Pull tab

Pestafa para deslizar. Es una caja que puede contener texto o imagenes y que tiene una pestafia en
la que podemos configurar qué nombre aparece sobre ella. Podemos ocultar la caja en un borde de
la pagina, dejando solo visible la pestafia para desvelar la informacion cuando sea conveniente.

Question flipper.

Pulsador pregunta-respuesta. Utiliza este herramienta para alternar entre una pregunta y su
respuesta.

Random card, letter, domino and number generators.

Generacion aleatoria de naipes, fichas de domin6 y ntimeros. Presiona una vez en el objeto
para generar el correspondiente objeto aleatorio. Presiona en la flecha para colocar una copia del
objeto obtenido en el area de trabajo.

Random Image or text tool

Herramienta de texto e imagenes aleatorias. Puedes anadir hasta 50 imagenes u objetos de texto que
se elegiran aleatoriamente cuando pinchas en la herramienta. Para afiadir la imagen o el objeto de
texto generado a la pagina se puede pinchar sobre la flecha.

Voting tool

Herramienta para votar Controla los votos de los alumnos cuando se usan los dispositivos para
votar.

Word generator.

Generador de palabras. Genera palabras introducidas previamente al pinchar sobre una
imagen

Para configurar la actividad pinchamos en el icono de la esquina para elegir la imagen y establecer
las palabras clave.
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9 RECURSOS.

Recursos del Portal de la Junta de Castilla y Leon.
Portal de Educacion de la Junta de Castilla y Ledn
« Escritorio Virtual
+ Materiales Didacticos JCYL. (Materiales Premiados).
«  Compendio Educativo en red.
«  WIRIS. Tu calculadora en red.
+ Recursos para el aula
« Materiales Digital-Tex adquiridos por la Junta de Castilla y Ledn
+ Zona Alumnos
+ Zona Secundaria
Recursos para la pizarra
skoool.es
http://www.catedu.es/Pizarra_Secundaria
Pizarra Digital Comunidad Valenciana (Algunos recursos en valenciano)
EducaRioja.org (Programa Pizarra Digital)
Comunidad de Canarias: Recursos Pizarra
Comunidad de Murcia: Recursos para la pizarra
Genmagic
CRA Ana de Austria. (Cigales - Valladolid)
http://www.pangea.org/dim/recursosmultimedia/
Recursos SMART
Smart Espafia
Recursos Smart para Espaiia.
Aprender con SMART
Pizarras Interactivas
Aulas con software
Generador de operaciones de calculo mental: Number Cruncher software

Aprender palabras. Speller Software. (Es posible configurarlo para trabajar con palabras en espafiol
siempre que no tengan acentos.

Descargar Software.
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Investigaciones sobre la Pizarra Digital.
José Dulac - Cristina Alconada
Grupo Pizarra
Pere Marques
Grupo DIM
Portales Web Institucionales
CNICE
EducaRed
Proyecto AGREGA
Biblioteca Escolar Digital (CITA - Fundacion German Sanchez Ruipérez)
E. Infantil.
Cor-Edux (Linux)
http://iespgirona.xtec.net/~ealonso/flash/preescritura.swf
Recursos para Ciencias.
Astronomia
- ESA
« ESA (Espafia)
Matematicas
« Geogebra
«  Wiris
Fisica
« Fisquiweb
Videos educativos
http://videoseducativos.net/
Francés:
www.onyva.es
Inglés:
http://www.phonememachine.com/
http://www.britishcouncil.org/es/learnenglish.htm

Geografia.
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http://www.xtec.net/~ealonso/flash/mapasflash.htm
Imagen y sonido
Imagen
www.photomajig.net
www.picnik.com
http://www.gimp.org.es/
Sonido
Audacity
Video
Movie Maker
Camtasia
Video Cast (Math Casts)

http://www.screencast.com/users/Mathcasts.org/collections/Mathcasts+by+Students/media/d
57d133c-fa47-449d-8996-b5e72166b898

http://coolcatteacher.blogspot.com/2008/06/math-videos-and-math-cast-innovation-in.html
http://math247.pbwiki.com/Mathcasts+Library
Portales web de las Comunidades Autonomas
ANDALUCIA. Proyecto TIC: Averroes
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/
ARAGON. Proyecto TIC: Ramén y Cajal
http://ryc.educaragon.org/index.asp
ASTURIAS. Proyecto TIC: Asturias en la Red
http://www.educastur.princast.es/nte/red/
BALEARES.
http://weib.caib.es/
CANARIAS. Proyecto TIC: Medusa
http://nti.educa.rcanaria.es/interno.asp?url=/ntint/medusa/default.htm
CANTABRIA. Proyecto TIC: Plan Educantabria
http://www.educantabria.es/portal/c/portal/layout?p 1 id=22.1&c=an
CASTILLA-LEON
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/educacyl
CASTILLA-LA MANCHA. Proyecto TIC: Althia
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http://www.educa.jccm.es

CATALUNA. Proyecto TIC: Xtec
http://www.xtec.es/

EXTREMADURA. Proyecto TIC: Linex

http://www.linex.org/

http://www.educarex.es/ (Portal educativo)
GALICIA. Proyecto TIC: Siega

http:// www.edu.xunta.es/siega/

http://www.edu.xunta.es (Portal educativo)
LA RIOJA. Proyecto TIC: Enter
http://www.educarioja.org

MADRID

http://www.educa.madrid.org

MURCIA. Proyecto YIC: Plumier
http://www.educarm.es/

NAVARRA. Proyecto TIC: Trenza
http://www.pnte.cfnavarra.es/pnte/index.php
PAIS VASCO
http://www.hezkuntza.ejgv.euskadi.net/
VALENCIA
http://www.cult.gva.es/Educacion.htm

Centro de Formacion Innovacion y Recursos Educativos

10 EJercicios

10.1 EuJerciciol

Ejercicio 1
Objetivos:
Aprender a insertar una pagina en la presentacion.

Aprender a insertar objetos de la galeria.


http://www.edu.xunta.es/siega/
http://www.linex.org/
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« Aprender a cambiar el tamaiio de los objetos
« Aprender a ordenar objetos.
« Copiar y pegar objetos.
+ Aprender a insertar formas.
+ Aprender a cambiar el formato de las formas.
« Aprender a insertar texto
« Aprender a agrupar objetos.
« Aprender a bloquear objetos.
« Aprender a guardar la presentacion.
1) Abre el programa Notebook.
VAMOS A INSERTAR DOS FIGURAS:
2) En la barra lateral selecciona la pestafia Galeria (Tiene el icono de un cuadro en la version 10)

3) Selecciona la Galeria Essentials for Educators>People & Culture>People>People. (o
Esencial para Educadores > Gente y Cultura > Gente > Gente) En la ventana inferior selecciona
Imagenes y Fondos. Apareceran imagenes de personas. Selecciona las imagenes etiquetadas como
Man-Ancient Greece y Woman-Ancient Greece (0 Hombre -vestimentas griegas y Mujer-
vestimentas griegas, si los nombres de los objetos de la galeria estan en espafiol) y arréstralas a la
pagina en blanco.

4) Una vez que tengas las imagenes en la presentacion cambia su tamafo y giralas ligeramente,
hasta que el resultado sea de tu agrado.

VAMOS A VOLTEAR LA FIGURA DE LA MUJER PARA QUE MIRE AL HOMBRE:

5) Seleccionamos la caja que contiene a la mujer. Y pinchamos en la flecha que aparece en la
esquina superior derecha y elegimos voltear > Izquierda / Derecha.

El resultado debe ser el siguiente:

1 Sin tite = - SMART Hote bosk.

Ardive B8O Vo Derter Formats Dbojer  Apade

o | i) A s (WS m A

= | grod * F
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i Mi conbanado
03 onbie Resources
8 g Eidantals for Bducaton
¥ g Muettra de galana
¥ Repiados de bicpieds de gre

sultadas de bisgueds de

'i * L .-:I
nnnnnnnn

" c-pm elacsanadas (13}

a Imimlrlmdni!?‘}

LB ,ﬁ-’
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Freek man i LRl
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VAMOS A INSERTAR UNA PAGINA NUEVA EN LA PRESENTACION:

6) Inserta una pagina en la presentacion. Para ello utiliza el boton correspondiente que encontraras
en la barra de herramientas.

7) Muévete de una pagina a otra utilizando los botones correspondientes de la barra de
herramientas. Muévete de una pagina a otra utilizando el clasificador de paginas de la barra lateral.
(En la version 10 el icono es un papel con la esquina superior doblada).

VAMOS A DUPLICAR LAS FIGURAS PARA COLOCARLAS EN LAS DOS PAGINAS:
8) Duplica las dos figuras que tienes en la presentacion en la primera pagina.

9) Arrastra las figuras duplicadas de la primera pagina a la segunda, utilizando el clasificador de
paginas. Tienes que arrastrarlas sobre la pagina en miniatura que aparece en el clasificador de
paginas.

VAMOS A PONER UN BOCADILLO CON EL DIALOGO DE UNA DE LAS FIGURAS:

10) Inserta una forma con la forma de un bocadillo de un comic Para ello usa el boton
correspondiente de la barra de herramientas. Y coldcala de forma que las palabras salgan de la boca
del hombre. Si es necesario voltea la forma.

9) Abre una caja e texto pulsando el boton correspondiente de la barra de herramientas y pinchando
y arrastrando después Escribe ;Donde vas?

10) Coloca el texto dentro del bocadillo.
11) Modifica las propiedades del bocadillo para que esté relleno de color amarillo.

12) Modifica también las propiedades del texto de manera que esté en color azul y tenga un tamafio
de al menos 24 puntos.

13) Ajusta el bocadillo y el texto para que quede bien.

14) Juega con ordenar el texto y el bocadillo para que quede el texto arriba o abajo del bocadillo.
Para eso selecciona el bocadillo, pincha en el tridngulo de la esquina superior derecha y marca la
opcion Ordenar > Traer al frente.

15) Vuelve a repetir el proceso pero marcando Ordenar >Traer al fondo.
16) Alterna entre ambas situaciones y finalmente deja el texto visible.

17) Selecciona el bocadillo y la caja de texto, pincha en la seleccion con el boton derecho y marca
la opcion Agrupar. Ahora el texto no se puede separar del bocadillo.

El resultado debe ser el siguiente:
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%€ Sin titulo ™ - SMART Notebook

archivo  Edicidn  %er Insertar Formato  Dibujar  Avuda

- wle @l 000X e (%74

Nota:

Para seleccionar dos cajas de texto o mas se puede hacer bien pulsando la tecla CTRL
mientras se seleccionan o bien seleccionando un area que abarque las dos figuras.

VAMOS A PONER TEXTO EN LA SEGUNDA PAGINA.
18) Colocamos las figuras en la misma posicién que en la primera pagina.

19) Insertamos una forma con un bocadillo que salga de la boca de la mujer y que diga "Voy al
foro". Para ello repetimos los mismo pasos que hemos realizado con el bocadillo de la pagina
anterior.

BLOQUEAMOS LOS OBJETOS

20) Bloqueamos los objetos de las dos paginas para que no se puedan mover accidentalmente.
GUARDAMOS EL TRABAJO Y LO VISUALIZAMOS EN PANTALLA COMPLETA.

21) Pinchamos en Archivo > Guardar y elegimos como nombre Practical

22) Pinchamos en el botdn que hace que se visualice la presentacion en pantalla completa para ver
como ha quedado.

23) Utilizamos las flechas para navegar por la presentacion.

SALIMOS DE LA PANTALLA COMPLETA, ANADIMOS UNA NUEVA PAGINA Y
COLOCAMOS EN ELLA LAS DOS FIGURAS.
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24) Utilizamos el boton correspondiente de la barra de navegacion para salir de la pantalla
completa.

25) Nos colocamos en la ultima diapositiva. Y afiadimos una nueva diapositiva utilizando el boton
correspondiente de la barra de herramientas. Copiamos las dos figuras del hombre y de la mujer y
las pegamos en la nueva pagina creada. Se pueden copiar las dos figuras a la vez. Para ello las
seleccionamos mientras pulsamos la tecla control. También es posible seleccionar un 4rea de la
pantalla que incluya ambas figuras.

Después de seleccionarlas, pinchamos en Edicién > Copiar y luego vamos a la nueva pagina creada
y pinchamos en Edicién > Pegar. (Para los expertos se pueden usar los atajos de teclado CTRL+C y
CTRL+V).

Una vez pegadas las dos figuras, en la nueva pagina las colocamos a nuestro gusto.
INSERTAMOS UN BOCADILLO CON TEXTO.

26) Colocamos una forma con la forma de un bocadillo de TBO que salga de la boca del hombre.
Para ello utilizamos el boton correspondiente de la barra de herramientas.. Vamos a ver como se
puede escribir texto dentro de las formas sin necesidad de crear otra caja de texto aparte. Para ello
es imprescindible que la forma tenga un fondo, aunque sea blanco. Seleccionamos la forma del
bocadillo de TBO y le asignamos fondo amarillo. Pinchamos dos veces en el interior de la forma y
se abrird una caja de texto. Elegimos la letra y el tamafio que nos parezcan adecuados y escribimos
la palabra "ADIOS". Si la palabra se cortase en dos lineas cambiamos el tamafio de la caja de texto
y automaticamente la forma se hara mas grande.

VOLVEMOS A VISULAIZAR LA PRESENTACION EN PANTALLA COMPLETA.
27) Volvemos a visualizar la presentacion en pantalla completa.

El resultado final es el siguiente:

¢Donde vas?

Voy al foro

SALIMOS DE PANTALLA COMPLETA, GUARDAMOS DE NUEVO LA APLICACION Y
CERRAMOS EL PROGRAMA.

28) Salimos de la pantalla completa. Para ello utilizamos el boton correspondiente de la barra de
navegacion.

29)Utilizamos Archivo>Guardar, para guardar la presentacion

30) Cerramos la aplicacion.
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10.2 EuJercicio2

Objetivos:

1) Aprender a crear hipervinculos.

2) Aprender a insertar sonidos asignados a objetos.

3) Aprender a insertar archivos adjuntos y llamarlos desde la presentacion.

4) Aprender a utilizar el clasificador de paginas para reordenar las paginas de la presentacion.

Vamos a crear una presentacion pequefia para practicar Esta presentacion se podria utilizar por
ejemplo en una tutoria para trabajar las habilidades sociales. La presentacion va a ser algo pobre,
pero sera suficiente para cumplir los objetivos que nos hemos

planteamos de manejo del programa Notebook.

DIAPOSITIVA 1 Vamos a aprender a comportarnos
de forma asertiva.

Esta pagina de notebook contiene:

- Una caja de texto que contiene la frase. "Vamos a aprender a .
comportarnos de forma asertiva". La letra debe ser Arial de Asertividad
48 puntos.

« Una forma de hexagono, con el fondo azul oscuro, borde
azul claro y con la palabra "Asertividad" contenida dentro.

+ Ademas la carpeta de adjuntos incluye el archivo asertividad.pdf.

- Existe un vinculo entre el hexagono y el archivo Asertividad.pdf, de modo que cuando se
pincha en el hexagono se abre el archivo asertividad.pdf.

+ El fondo naranja.
Para hacer esta diapositiva:

1) Utilizamos la barra de herramientas, para insertar una caja de texto. Seleccionamos el tipo de
letra ARIAL de tamafio 48. Escribimos la frase: "Vamos a aprender a comportarnos de forma
asertiva." Ajustamos el tamano de la caja de texto.

2) Insertamos la forma hexagono. Para ello utilizamos el boton de formas de la barra de
herramientas. Seleccionamos el hexagono y le ponemos borde azul claro y fondo azul oscuro.
Utilizamos los botones correspondientes de la barra de herramientas.

3) Hacemos doble clic en el hexagono y aparecera una caja de texto. Escribimos con letra Arial de
tamafio 72 la palabra Asertividad. Nos aseguramos de que le color de la letra es azul claro.

Nota: Podemos insertar texto en una forma pinchando dos veces sobre ella. Podriamos
haber utilizado este procedimiento en el ejercicio 1.

4) Pinchamos fuera del hexagono.
VAMOS A INSERTAR ASERTIVIDAD.PDF COMO ARCHIVO ADJUNTO.

5) Para ello pinchamos en el enlace asertividad.pdf y guardamos el archivo en nuestro disco duro.
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6)Después en la barra lateral, abrimos la pestafia de adjuntos, (Simbolizada por un CLIP). Y
pinchamos en el boton "Insertar" y elegimos la opcion "copia del archivo."

7) Buscamos en el disco el archivo asertividad.pdf y pulsamos Aceptar. Entonces el archivo
aparecera en la carpeta de archivos adjuntos a esta presentacion.

8) Seleccionamos de nuevo el hexagono.

Pinchamos en el tridngulito de la partefEataleia X
superior y elegimos la opcion Vinculo. Se e orbre de archivo Tamafio
nos abrird una ventana en la que Pégina tweb Eﬂsertwidad-pdf 849K
pincharemos sobre el icono "Adjuntos =

actuales". Entonces aparecera el icono del =

. .. . Pagina de este archiva
archivo Asertividad.pdf. Lo seleccionamos.
Marcamos también la casilla de opcion —
"objeto". y pulsamos "Aceptar". Archivo de st squipo

B

Adjuntos actuales

Acabamos de crear en el hexagono un
hipervinculo que abriré el PDF que podemos Iniciar haciendo clic en; OICDnD de la esquina @Objeto
utilizar en nuestra sesidn de tutoria.

[ Acepkar ] [Cancelar] [ Avuda ]

0OJO: Al haber creado un hipervinculo,

si pinchamos una vez en el hexagono se abrira el archivo PDF. Por eso cuando hemos
creado un vinculo a un objeto y hemos seleccionado la opcién de que se active el vinculo
pinchando en cualquier parte del objeto y no en la esquina inferior izquierda, si queremos
seleccionar el objeto para ejercer algun tipo de accion sobre €l debemos pinchar en él
con el botén derecho.

9) Pinchamos con el botén derecho en una parte vacia de la pagina, elegimos la opcion "Cambiar
color de fondo". Se abrird una ventana en la que elegiremos el fondo naranja.

10) Visualizamos la presentacion en pantalla completa para comprobar que todo lo realizado
funciona y salimos de la pantalla completa.

11) Pinchamos en el boton de la barra de herramientas que nos crea una nueva diapositiva para

elaborar la diapositiva 2.
En la siguiente pagina aparecen

DIAPOSITIVA 2. tres imagenes.
. . Una corresponde a una conducta
Esta pagina de Notebook contiene: agresiva.
. Una forma con fondo naranja y borde amarillo y OtrriIr‘.m'rﬂﬂpn:_‘.:10 a una conducta
que ademas contiene el siguiente texto: sumisa o pasiva.
La tercera corresponde a una

"En la siguiente pagina aparecen tres imdagenes. conducta asertiva.
Una corresponde a una conducta  agresiva.
Otra corresponde a una conducta sumisa o pasiva. ESSEMDe enla pizara a que

La tercera corresponde a una conducta asertiva. conducta corresponde cada
imagen.
Escribe en la pizarra a qué conducta corresponde cada

imagen."

INSERTAMOS LA FORMA'Y ESCRIBIMOS EL TEXTO DENTRO.
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1) Insertamos la forma rectangulo. Para ello utilizamos el boton de formas de la barra de
herramientas. Seleccionamos el rectangulo y le ponemos borde amarillo y fondo naranja.
Utilizamos los botones correspondientes de la barra de herramientas.

2) Hacemos doble clic en el rectangulo y aparecerd una caja de texto. Escribimos con letra Arial de
tamafio 36 el texto que aparece arriba.. Nos aseguramos de que le color de la letra es morado claro.

3) Pinchamos fuera del rectangulo.
4) Ajustamos el tamafio del cuadrado para que todo quede a nuestro gusto.

5) Pinchamos en el boton de la barra de herramientas que nos crea una nueva diapositiva para
elaborar la diapositiva 3.

DIAPOSITIVA 3.
Esta pagina de Notebook contiene:

« Un cuadro de texto con fondo naranja y borde
amarillo con la palabra ASERTIVIDAD escrita
dentro con letra Arial de tamafio 72 y color
amarillo.

« Ademas el cuadro de texto tiene un vinculo a la pagina web de Wikipedia que contiene la
definicion de asertividad.

1) Insertamos la forma rectangulo. Para ello utilizamos el boton de formas de la barra de
herramientas. Seleccionamos el rectangulo y le ponemos borde amarillo y fondo naranja.
Utilizamos los botones correspondientes de la barra de herramientas.

2) Hacemos doble clic en el rectangulo y aparecera una caja de texto. Escribimos con letra Arial de
tamaio 36 la palabra "ASERTIVIDAD". Nos aseguramos de que le color de la letra es amarillo.

3) Pinchamos fuera del rectangulo.
4) Ajustamos el tamafo del cuadrado para que todo quede a nuestro gusto.

5) Pinchamos en el rectangulo para seleccionarlo. Pinchamos en el tridngulo que aparece en la
esquina superior derecha del rectangulo seleccionado. Elegimos la opcion vinculo. Pinchamos en el
boton "Pagina web" para asegurarnos de que hacemos el vinculo a una pagina web. En el cuadro de
texto que lleva por nombre Direccién copiamos la siguiente url:
http://es.wikipedia.org/wiki/Asertividad

6) Seleccionamos el boton de opcidon objeto. Y pulsamos "Aceptar”.

7) Pinchamos en el boton de la barra de herramientas que nos crea una nueva diapositiva para
elaborar la diapositiva 4.

DIAPOSITIVA 4.
Esta pagina de Notebook contiene:

« Un cuadro de texto con fondo naranja y borde
amarillo con la palabra AGRESIVIDAD escrita dentro con letra Arial de tamafio 72 y
color amarillo.

« Ademas el cuadro de texto tiene un vinculo a la pagina web de Wikipedia que contiene la
definicion de agresividad.
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1) Insertamos la forma rectangulo. Para ello utilizamos el boton de formas de la barra de
herramientas. Seleccionamos el rectangulo y le ponemos borde amarillo y fondo naranja.
Utilizamos los botones correspondientes de la barra de herramientas.

2) Hacemos doble clic en el rectangulo y aparecerd una caja de texto. Escribimos con letra Arial de
tamafio 36 la palabra "AGRESIVIDAD". Nos aseguramos de que le color de la letra es amarillo.

3) Pinchamos fuera del rectangulo.
4) Ajustamos el tamafio del cuadrado para que todo quede a nuestro gusto.

5) Pinchamos en el rectangulo para seleccionarlo. Pinchamos en el tridngulo que aparece en la
esquina superior derecha del rectdngulo seleccionado. Elegimos la opcion vinculo. Pinchamos en el
boton "Pagina web" para asegurarnos de que hacemos el vinculo a una pagina web. En el cuadro de
texto que lleva por nombre Direccion copiamos la siguiente url:
http://es.wikipedia.org/wiki/Agresividad

6) Seleccionamos el boton de opcidon objeto. Y pulsamos "Aceptar”.

7) Pinchamos en el botén de la barra de herramientas que nos
crea una nueva diapositiva para elaborar la diapositiva 5.

DIAPOSITIVA'S.
Esta pagina de Notebook contiene:

« Un cuadro de texto con fondo naranja y borde
amarillo con la palabra PASIVIDAD escrita dentro con letra Arial de tamaifio 72 y color
amarillo.

« Ademas el cuadro de texto tiene un vinculo a la pagina web de Wikipedia que contiene la
definicidon de no-asertividad, que es un término equivalente a pasividad.

1) Insertamos la forma rectdngulo. Para ello utilizamos el boton de formas de la barra de
herramientas. Seleccionamos el rectingulo y le ponemos borde amarillo y fondo naranja.
Utilizamos los botones correspondientes de la barra de herramientas.

2) Hacemos doble clic en el rectdngulo y aparecerd una caja de texto. Escribimos con letra Arial de
tamaio 36 la palabra "PASIVIDAD". Nos aseguramos de que le color de la letra es amarillo.

3) Pinchamos fuera del rectangulo.
4) Ajustamos el tamafio del cuadrado para que todo quede a nuestro gusto.

5) Pinchamos en el rectdngulo para seleccionarlo. Pinchamos en el tridangulo que aparece en la
esquina superior derecha del rectangulo seleccionado. Elegimos la opcion vinculo. Pinchamos en el
botén "Pagina web" para asegurarnos de que hacemos el vinculo a una pagina web. En el cuadro de
texto que lleva  por  nombre Direccion copiamos la siguiente url:
http://es.wikipedia.org/wiki/No_asertivo

6) Seleccionamos el boton de opcidon objeto. Y pulsamos
"Aceptar".

7) Visualizamos la presentacion en pantalla completa para
comprobar que todo lo realizado funciona y salimos de la
pantalla completa.
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8) Pinchamos en el botén de la barra de herramientas que nos crea una nueva diapositiva para
elaborar la diapositiva 6.
DIAPOSITIVA 6.
Esta pagina de Notebook contiene:
Tres imagenes.

Cada imagen tiene un vinculo a una péagina distinta de esta presentacion de notebook

miedo.gifaasertivo.gifaagresivo.jpg

Enlaza con la pagina 5 (Pasividad) Enlaza con la pagina 3.

(Asertividad) Enlaza con la pagina 4 (Agresividad)

1) Pinchamos con el boton derecho en cada una de las imagenes miedo.gif, asertivo.gif y
agresivo.gif que estan en las celdas con fondo amarillo y seleccionamos la opcion "Guardar imagen
como..." y guardamos estas imagenes en la carpeta Mis Documentos del ordenador.

2) Pinchamos en la barra de menu, elegimos la opcion Insertar > Archivo de Imagen Se abrird una
ventana donde buscaremos la carpeta Mis Documentos, qué es donde hemos guardado las
imagenes y seleccionamos una de las imagenes.

3) Repetimos el proceso anterior con las otras dos imagenes.

4) Colocamos las imagenes en la pagina tal y como aparece mas arriba en la representacion de la
diapositiva.

VINCULAMOS CADA IMAGEN CON SU PAGINA CORRESPONDIENTE.

6) Seleccionamos la imagen miedo.gif, pinchando sobre ella. Pinchamos en el tridngulo que aparece
en la esquina superior derecha del rectangulo seleccionado. Elegimos la opcién vinculo. Pinchamos
en el boton "Pagina de este archivo". Seleccionamos la pagina 5, en el cuadro "Seleccionar una
pagina", dentro del bloque "Titulos de pagina" que contiene el titulo de cada pagina y la fecha y
hora de creacion.

Al seleccionar una pagina aparece al lado la imagen en miniatura de esa pagina que permite
asegurarnos de que hemos elegido la pagina concreta.

7) Seleccionamos el boton de opcidn objeto y pulsamos en Aceptar.

8) Repetimos el proceso con las otras dos imagenes, vinculando asertividad.gif con la pagina 3 y
agresivo.jpg con la pagina 4.

COMPROBAMOS EL TRABAJO REALIZADO HASTA EL MOMENTO.

9) Visualizamos la presentacion en pantalla completa para comprobar que todo lo realizado
funciona y salimos de la pantalla completa.

REORDENAMOS LAS DIAPOSITIVAS PARA QUE LA DIAPOSITIVA 6 APAREZCA ANTES
QUE LA 3.

10) Utilizamos el clasificador de paginas de la barra lateral para colocar la pagina 6 delante de la
pagina 3. Para ello pinchamos en la pestafia clasificador de péaginas de la barra lateral, que esta
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etiquetada con una hoja blanca con la esquina superior derecha doblada en la version 10 del
programa.

Una vez seleccionada esta pestafia pinchamos el icono de la sexta pagina y lo arrastramos hasta que
se coloque delante de la tercera.

11) Volvemos a comprobar que los vinculos que hicimos siguen
funcionando.

12) Pinchamos en el botén de la barra de herramientas que nos crea
una nueva diapositiva para elaborar la diapositiva 7.

DIAPOSITIVA 7.

Esta pagina de Notebook contiene:

« Una imagen con un sonido insertado de forma que cuando
pinchamos en la imagen se oye el sonido siempre que tengamos
los altavoces conectados y con el control de volumen en posicion adecuada.

« Ademas la imagen tiene fondo naranja.
Para elaborar la pagina se necesita la imagen ThatsAll.jpg y el archivo mp3 final.mp3

1) Descargamos la imagen y el archivo mp3. Para ello pinchamos en los enlaces de la parte superior
con el boton derecho y seleccionamos la opcion guardar destino como. Guardamos los archivos en
la carpeta Mis documentos.

2) Pinchamos en la pagina con el botén derecho y seleccionamos la opciéon Cambiar color de
fondo. Aparecera un cuadro con colores en el que elegiremos el color naranja.

INSERTAMOS LA IMAGEN

3) Pinchamos en la barra de mend, elegimos la opcion Insertar > Archivo de Imagen Se abrird una
ventana donde buscaremos la carpeta Mis Documentos, qué es donde hemos guardado la imagen y
seleccionamos la imagen ThatsAlljpg.

4) Ajustamos el tamafio hasta que esté a nuestro gusto.
INSERTAMOS EL SONIDO EN LA IMAGEN.

5) Pinchamos en la imagen para seleccionarla. Pinchamos en el triangulo que aparece en la esquina
superior derecha. Elegimos la opcidon sonido. Se abrird una ventana con una caja de texto para
escribir el "sonido para reproducir”. (Debe estar en formato mp3). Pinchamos en la carpeta amarilla
que hay junto a la caja de texto y seleccionamos la carpeta Mis Documentos y en ella el archivo
final.mp3.

6) Seleccionamos el boton de opcidon objeto y pulsamos en el boton Aceptar.

OJO Ahora si pinchamos en la imagen se reproducird el sonido y para seleccionar la imagen
debemos pinchar en ella con el boton derecho.

7) Visualizamos la presentacion a tamafio completo para comprobar que todo funciona.

8) Guardamos la presentacion. Para ello pinchamos en Archivo dentro de la barra de menu y
elegimos la opcion guardar. Si no la hemos guardado antes nos pedird la nombre. Guardamos la
presentacion como ejercicio2 en la carpeta Mis documentos.
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9) Cerramos el programa.
MODIFICAMOS LA PRESENTACION

10) Buscamos la presentacion en Mis documentos y la abrimos haciendo doble clic sobre ella. Se
abrira el programa Notebook.

11) Vamos a afiadir un enlace de las paginas 4,5 y 6 a la pagina 3.

12) Nos situamos en la pagina 4, creamos una caja de texto en la que escribiremos con letra arial de
36 puntos la palabra Volver.

13) Pinchamos fuera, seleccionamos la caja de texto y utilizamos el triangulo de la esquina superior
derecha para insertar un vinculo a la pagina 3. Elegimos la opcion vinculo. Pinchamos en el boton
"Pagina de este archivo". Seleccionamos la pagina 3, en el cuadro "Seleccionar una pagina", dentro
del bloque "Titulos de pagina" que contiene el titulo de cada pagina y la fecha y hora de creacion.

Al seleccionar una pagina aparece al lado la imagen en miniatura de esa pagina que permite
asegurarnos de que hemos elegido la pagina concreta.

7) Seleccionamos el boton de opcidon objeto y pulsamos en Aceptar.

VOLVER VOLVER VOLVER

14) Hacemos lo mismo con las paginas 5y 6.
15) Visualizamos la presentacion a tamafio completo para comprobar que todo funciona.

16) Nos salimos de tamafio completo pinchando en el botéon correspondiente de la barra de
navegacion.

17) Guardamos la presentacion y nos salimos del programa.

ENHORABUENA. HAS TERMINADO EL EJERCICIO.

10.3 EuJercicio3

Objetivos
+ Aprender a utilizar la herramienta de captura.
1) Abrimos Notebook.

2) Vamos a realizar una actividad con notebook en la que parecera una imagen en la pizarra y el
alumno tendréa que identificar sus partes principales y escribirlas en la pizarra. Cada uno disefiara la
actividad eligiendo un ejemplo de su asignatura.
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Por ejemplo en Lengua Extranjera se puede poner una imagen para que el alumno identifique
distintas partes o elementos y escriba en la pizarra sus nombres en la lengua objeto de estudio.

En Matematicas se podria poner la imagen de la representacion grafica de una funcion para que el
alumno indique en la pizarra donde crece, donde decrece, donde alcanza extremos,...

En Arte se podria poner la imagen de un Edificio o un cuadro para destacar su estructura y
componentes...

3) Cada persona elegird un ejemplo propio de su asignatura.

4) Una vez pensada la actividad, el profesor accederd a Internet y buscard una imagen adecuada
para la actividad que ha pensado.

5) Capturara la imagen y la pegard en la presentacion, utilizando la herramienta de captura que
considere mas adecuada.

6) Si es necesario incluird instrucciones para realizar la actividad.

7) Guardamos el ejercicio con el titulo de ejercicio 3 y cerramos la aplicacion.

10.4 EJercicio4

Objetivos
« Aprender a utilizar la herramienta de captura.
1) Abrimos Notebook.

2) Vamos a realizar una actividad con notebook en la que parecera una imagen en la pizarra y el
alumno tendra que identificar sus partes principales y escribirlas en la pizarra. Cada uno disefiara la
actividad eligiendo un ejemplo de su asignatura.

Por ejemplo en Lengua Extranjera se puede poner una imagen para que el alumno identifique
distintas partes o elementos y escriba en la pizarra sus nombres en la lengua objeto de estudio.

En Matematicas se podria poner la imagen de la representacion grafica de una funcion para que el
alumno indique en la pizarra donde crece, donde decrece, donde alcanza extremos,...

En Arte se podria poner la imagen de un Edificio o un cuadro para destacar su estructura y
componentes...

3) Cada persona elegird un ejemplo propio de su asignatura.

4) Una vez pensada la actividad, el profesor accedera a Internet y buscard una imagen adecuada
para la actividad que ha pensado.

5) Capturard la imagen y la pegard en la presentacion, utilizando la herramienta de captura que
considere mas adecuada.

6) Si es necesario incluira instrucciones para realizar la actividad.

7) Guardamos el ejercicio con el titulo de ejercicio 3 y cerramos la aplicacion.
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10.5 EuJerciciob

Objetivos
« Aprender a utilizar la herramienta de captura.
1) Abrimos Notebook.

2) Vamos a realizar una actividad con notebook en la que parecera una imagen en la pizarra y el
alumno tendréa que identificar sus partes principales y escribirlas en la pizarra. Cada uno disefiara la
actividad eligiendo un ejemplo de su asignatura.

Por ejemplo en Lengua Extranjera se puede poner una imagen para que el alumno identifique
distintas partes o elementos y escriba en la pizarra sus nombres en la lengua objeto de estudio.

En Matematicas se podria poner la imagen de la representacion grafica de una funcion para que el
alumno indique en la pizarra donde crece, donde decrece, donde alcanza extremos,...

En Arte se podria poner la imagen de un Edificio o un cuadro para destacar su estructura y
componentes...

3) Cada persona elegird un ejemplo propio de su asignatura.

4) Una vez pensada la actividad, el profesor accederd a Internet y buscard una imagen adecuada
para la actividad que ha pensado.

5) Capturara la imagen y la pegard en la presentacion, utilizando la herramienta de captura que
considere mas adecuada.

6) Si es necesario incluird instrucciones para realizar la actividad.

7) Guardamos el ejercicio con el titulo de ejercicio 3 y cerramos la aplicacion.

10.6 EuJerciciob

Elabora una actividad o secuencia didactica que puedas utilizar el aula.



